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Introduction

Bienvenue sur Sunlite Suite 3 ! Vous étes probablement impatient de plonger directement
dans le logiciel, c’'est pourquoi nous avons fait les deux premiers chapitres succincts et
simple. Le but du premier chapitre est de vous préparer a l'utilisation du logiciel. Le
deuxiéme chapitre explique les fonctionnalités fondamentales du logiciel. Si vous n'étes
pas familiarisé avec Sunlite Suite ou a la programmation de |'éclairage, les deux premiers

chapitres devraient suffire pour vous accompagner dans ce démarrage.

EREES
ERE

o

snee =
SRUS
SOEE 7%
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Avant De Commencer

Checklist

Avant de commencer, assurez-vous de disposer de tous les outils nécessaires. Veuillez
ainsi vérifier que vous disposez bien d'un package complet :

e Interface USB-DMX (SUNLITE BC/EC/FC/RC)
e PC ou ordinateur portable exécutant Microsoft Windows 10 64 bits
o Cable USB permettant de relier linterface a U'ordinateur

e Téléchargez la derniére version du logiciel Sunlite Suite 3 sur www.sunlitepro.com

Configuration Informatique Minimum

e Un PC moderne exécutant Windows 10 64 bits
(Si vous utilisez les éditions Windows 10 N ou KN, installez le « Media feature
pack for Windows 10 N and Windows 10 KN éditions » a partir de

support.microsoft.com)

® Processeur multicoeur (mini dualcore)

e Une résolution d'écran d'au moins 1280x768 (une résolution supérieure de
1920x1080 ou plus est recommandée)

e 4 Go de RAM minimum (8 Go recommandés).

e [’outil de visualisation 3D nécessite une carte graphique compatible Open GL 3.2
avec au moins 1 Go de mémoire graphique ou plus (2 Go+ recommandés) dédiés.

Les cartes graphiques intégrées ne sont pas recommandées.

Quelles sont les nouveautés de Sunlite Suite 3 ?

Ce chapitre s'adresse aux utilisateurs de Sunlite Suite 2 et décrit certaines des

nouvelles fonctionnalités et amélioration de Sunlite Suite 3.

Interface utilisateur

L'interface utilisateur a été repensée afin de faciliter 'exécution des taches le plus
rapidement possible. Certaines fonctionnalités ont également été déplacées pour les

rendre plus accessibles.

e Lesicones du logiciel ont été mises a jour pour plus de clarté et netteté
notamment sur les écrans a résolution plus élevée. Les icOnes prédéfinies

suivent désormais un nouveau code couleurs :
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o Orange pour les effets « position »

o Bleu pour les effets « obturateur »

o Vert pour les effets « Gobo »
o Rose pour les effets « Prism »

o Rouge pour les effets « Iris »

o Jaune pour les effets « Dimmer / Intensité »

o Violet pour les effets « zoom »

Nous avons fait réapparaitre la barre de menu de Sunlite Suite 1. La barre de

ruban a été redessiné pour économiser de l'espace et permettre de facilement

localiser les différentes fonctionnalités du logiciel. Par exemple, les fonctions

associées a une page sont disponibles dans le menu Page.

Les pages ancrées sont désormais combinées dans le méme affichage, et

partagent la méme barre d’outils. Cela permet une interface utilisateur plus propre

et une gestion plus facile des fenétres lorsque vous traitez un grand nombre de

pages. Les pages sont également codées par couleur, ce qui donne un contour

plus clair de la page actuellement sélectionnée.

Dans chaque page, des niveaux de zoom plus élevés sont désormais disponibles,

facilitant Uutilisation avec un écran tactile. Un bouton plein écran est également

disponible dans le coin supérieur droit de plusieurs vues.

Chaque vue contient un menu en haut a droite contenant toutes les fonctionnalités

liées a la vue. Par exemple, pour modifier 'affichage d'un Projecteur dans la vue de

Projecteur 2D, cliquez sur le menu situé en haut a droite de la vue de Projecteur ou,

pour créer une console, cliquez sur le menu situé en haut a droite de la vue de

console -

Plusieurs vues contiennent désormais une barre en haut a droite pour

effectuer un zoom sur le contenu de la vue correspondante.

[

Il est désormais possible d'afficher plusieurs consoles a la fois, cote a cote, ainsi

que de déconnecter les consoles.

Le contréle des fonctions en cours a été déplacées de la vue « Groupe » vers deux

nouveaux affichages :

- « Actions en direct » (dans lequel, les actions sur la page sont appliquées

uniguement aux projecteurs sélectionnés, la sélection étant temporairement

enregistrée dans U « action en direct »)

- « la modification de la sélection d’appareil » (dans lequel la sélection d’appareil du

bouton est modifiée, la nouvelle sélection étant temporairement enregistrée dans le

bouton).
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Nouvel éditeur de cycle

e Le logiciel Easy Show a été supprimé de Sunlite Suite 3 et toutes les
fonctionnalités ont été intégrées dans la vue Cycle. Cela permet d'intégrer
facilement plusieurs montages audio/vidéo dans le projet sans avoir a configurer
le déclenchement entre 2 logiciels différents.

e |l existe maintenant 2 types de chronologie :

o La chronologie des déclencheurs (p. ex. SCENE ON, SCENE OFF) de
maniére équivalente a Sunlite suite 2
o La nouvelle chronologie par blocs qui fonctionne de maniére similaire a
Easy Show et permet 'automatisation de la Vitesse / Dimmer / Taille /
Phase
e Un Glisser Déposer des blocs audios directement sur un montage Cycle suffit.

® Le cycle peut maintenant analyser le BPM d'une piste audio, ce qui permet de

synchroniser facilement les sceénes et les switchs au rythme de U'audio.

£} Cycle - "Cycle” (Page "_MASTER")

>o> [CL

FoORog [

06540

& € Alon

8 € — MOVING HEAD : Gobo A... -‘,’; MOVING HEAD : Gobo A... Purple Rain ® Pulse and Sweep ® .‘,'\‘ MOVING HEAD : Gobo A...
: - °

6 € G \My Drive\l Tech support\Music\60 BPM Drum Track Bass (uitar Backing Drum Beat Free MP3 Download Loop #45.mp7

Fonctions de programmation

e Lanouvelle fonction FAN permet de répartir un ensemble de valeurs sur une
sélection d'appareils. Par exemple, les faisceaux d'une sélection de projecteurs
peuvent étre facilement réparti en éventail. L'outil FAN est disponible en haut a
droite de chaque vue Preset dans l'éditeur et peut également étre appliqué a un
bloc Easy Time en cliquant avec le bouton droit sur le bloc.

e Une nouvelle priorité des Switch appelée MLT (Multiplication du niveau actuel) est
maintenant disponible. Cela multipliera le % de tous les canaux a l'intérieur du
switch par leur valeur actuelle. Cela permet de créer des dimmer Sub-Master pour
n'importe quelle sélection de projecteur au lieu de compter uniqguement sur les
dimmer de page.

e Un nouveau dimmer virtuel est maintenant ajouté a tous les projecteurs ne

disposant pas canal « dimmer ». Cela permet d'appliquer facilement des effets de
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dimmer aux appareils de mélange de couleurs. Le dimmer virtuel est trés puissant

lorsqu'il est combiné avec les effets Chaser et Curve, ou lorsqu'il est utilisé avec

le nouveau mode de commutation MLT.

flf i
szl |

[ B

1 2 3
@ O Red Gree Blug

Nouvée

Sunlite Suite 3 dispose d'un tout nouveau générateur d'effets, permettant une plus

grande variété de mélange de couleurs et d'effets de Matrice a appliquer aux

projecteurs.

|E Parameters

Effects fist

Gradient
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Suite de logiciel fourni avec Sunlite Suite 3

Voici un bref apergu de tous les logiciels compris lors de Uinstallation de Sunlite Suite 3.

Sunlite Suite 3

C’est le logiciel de programmation d'éclairage DMX. Avec lui, programmez rapidement et
facilement des effets complexes avec des projecteurs mobiles ou non. Les effets peuvent
étre déclenché a partir d’un signal audio, MIDI, DMX, a horaire définie ou via beaucoup
d'autres méthodes. Il est possible de copier des scénes sur une carte microSD pour les lire

sans ordinateur (carte a insérer dans le boitier physique Sunlite).

™
sZEm Oe:%@
jmme e

Easy View 2

Notre outil de visualisation 3D en temps réel vous permet de préprogrammer votre
spectacle/show sans projecteur depuis n’importe quel endroit. Ce logiciel vous montrera
tous vos effets d'éclairage de maniere identique a la réalité. Ce logiciel n'est pas

nécessaire pour programmer votre spectacle.
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Scanlibrary Editor

Créez vos propres « Fixtures » ou modifiez les « Fixtures » existants pour les

projecteurs. De nombreux effets sont inclus (couleur, gobo, rotation gobo, prisme, etc).

Qe ome oo 7 - o

“ Untitied  MOVING HEAD *

Tie B pne Momonge Peenge Theege Peawesd Thspeed

Beam ol
n 1 Head Ow LED 35° 540° 300° 01"00 01"00

i Channels MODE ? n PRESET v (S %
PO MWM 20D - :1)( "‘: { Jopen E :‘5: . ,f,::m_i:
@@@0@0&&* wl,_';:x :ﬁ :::u:z : ;;' - ”';;:c
Q2ARXN@S RS — "‘Bm _Eg'
XK - = .-
% Presets : Gobo v 6 Magenta @ Rt o ;:
° e "7 van - =
i e v g s O Bous s 112
° H ¥ 9 Zoom & @*Rioop et :2'
; % ¥ 10 Dimmer * 5, 1oop o ;:;’
s v 11 Color o)
: & ¥ 12 Gobo A
: ” ¥ 13 RotGobo @
| v 14 stutter ®
. B 15 Gobo 2 2
: ¥ 16 RotGobo 2 @
4 ¥ 17 prism A
¥ 18 Prism rotation Yy

Gestionnaire de matériel / Hardware Manager

Outil essentiel pour configurer et tester votre interface DMX. Effectuez avec de nombreux
controle et réglages, notamment la mise a jour du micrologiciel, la configuration des

parameétres et le test du matériel.

@ Hardware Manager: Aug 10 2018 1.9.0-24222 SVN:37123:37367M XHL:1.10.0-24222-SVN:37367-(Aug 10 2018) - a X

Connection  Firmware Diagnostic  ?

Firmware:
Device Firmware Version 0.04
Device Firmware Compilation date 2018-07-13 15:04: 16
@ New Firmware Version 0.04
. New Firmware Compilation date 2018-07-13 15:04:16
SIUDIT0A Information
Siudi10A Firmware Update

Updating firmware, this may take a few minutes. DO NOT DISCONNECT YOUR DEVICE.

<

Sut

,

Firmware

iy

0%
StandAlone 2

T v
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Installation de linterface et du logiciel

Installation

Téléchargez la derniere version du logiciel Sunlite Suite 3 sur www.sunlitepro.com.

Suivez les instructions a 'écran pour installer le logiciel. Les pilotes USB de l'interface DMX
seront installés pendant l'installation du logiciel. Si une boite de dialogue s'affiche pour dire
« Voulez-vous autoriser cette application d'un éditeur inconnu a apporter des modifications

a votre ordinateur ? », répondez Oui.

User Account Control X

Do you want to allow this app from an
unknown publisher to make changes to your
device?

s
sun_suite3.exe

Publisher: Unknown
File origin: Hard drive on this computer

Show maore details

Yes No

Une fois l'installation du logiciel terminée, connectez votre interface a la prise USB. Une
notification s'affichera dans la barre des taches une fois que le périphérique aura été
correctement configuré avec Windows. Ne démarrez pas le logiciel tant que l'installation

du pilote n'est pas terminée, sinon votre périphérique ne sera pas détecté.

{¥ Setting up a device

We're setting up ‘SIUDIT0A'.

Connectez 'extrémité male (3/5 broches) du cable XLR a l'interface Sunlite Suite 3 DMX et

connectez 'extrémité femelle (3/5 trous) du cable XLR a votre premier appareil DMX.
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https://www.sunlitepro.com/fr/download.htm

Définissez les 'adresse DMX de chaque appareil sur le bus DMX. Reportez-

vous a la documentation de votre appareil pour savoir comment procéder.

Profil (fixture) de projecteurs

Editeur de Fixtures

Tous les attributs d'un périphérique DMX sont enregistrés dans un fichier spécial appelé «
Fixtures » ou fichier. SSL2. Plus la fixture de Uappareil est précise, plus il sera facile de
programmer votre éclairage avec Sunlite Suite 3. En cas de fichier incomplet ou erroné,
Sunlite Suite 3 ne reconnaitra pas correctement les appareils que vous souhaitez controler

et leur programmation sera alors difficile ou impossible.

Il existe une « fixture » pour presque tous les appareils sur le marché. Les fixtures peuvent

étre créées et modifiées avec le logiciel d'édition "Scan Library".

¥

© Ut MOVING WA «

l 1 Head Ow LED 35° 540° 300° 01"00 01"00
il Channots L PREstY -
veOxm:x00 - B S L i S
06000 D R 1 2" N —%
oy S fanttat — 4

QoA N@S R e v 4w my  [8]ehone = e
Cee0?? v 5 om e =] 1
& Presets : Gobo v 6 Magenta ® Havwan gl |
° e v 7 Ylow B viostarz e .'3'
: "o © B = 15§
° *9 zoom P G Rt |
: ¥ 10 Dunner B Touow it |
. 11 color o)
. * 12 Gabo o
- ¥ 13 HotGabo ©
: ¥ 14 shutter ®
td ¥ 15 Gobo 2 sl
e 716 RotGobo 2 ©
' ¥ 17 prism A

¥ 18 Prisan rolation N
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Démarrage Rapide

Principaux concepts de Sunlite Suite 3

Les principales fonctions de Sunlite Suite 3 sont les Pages, Scénes et Switchs.

1. Chaque type d'installation a sa propre page.

2. Chague page contient des scénes et des switchs.

3. Une scéne contréle plusieurs types de canaux. Par exemple, couleur ET gobo ET xy
(position). Une seule scéne peut étre activée sur une page a la fois.

4. Un switch controle un type de canal DMX. Par exemple couleur OU gobo OU xy. Il est
possible d'avoir autant de switchs activés que vous le souhaitez (a condition qu'ils
n'affectent pas le méme type de canal DMX). Par exemple, vous pouvez avoir une scéne
dans laquelle les lumieres se déplacent et s'estompent de haut en bas. Vous pouvez alors
faire un switch "Wash rouge" et lorsque le switch est activé, la scéne mobile continuera,
mais les lumiéres deviennent rouges. Les switchs sont adaptés pour des changements
temporaires rapides et les scénes sont l'endroit ol vous stockez généralement votre

programmation d'éclairage principale.

Création de votre premier show

Ouvrez Sunlite Suite 3. La boite de dialogue d'ouverture de show est accessible depuis le
menu principal.

Controller | Page Button View Lang

& Open/Save show ‘ | i)

| B Protections evel | Consolg

ﬂ O Controller settings

|
“ Controller settings
Print setup...

E" Quit

Cliguez ici pour créer un nouveau spectacle.

Show on hard drive

Infos Last mc

Demo Show Current loaded ... Friday, ber 13, 2017, 10:05
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Etape 1
Sélectionnez votre appareil dans la liste de gauche. Les appareils sont classés par nom de
fabricant. Dans l'exemple ci-dessus, nous créons une page pour une lyre imaginaire qui se

trouve dans le dossier "Generic".

ScanLibrary

IDDODDDDDDDDD 5

“®

Etape 2

Le logiciel a besoin de connaitre le nombre d'appareils a insérer et 'adresse DMX de
départ. Dans l'exemple ci-dessous, nous utiliserons 8 lyres imaginaire a partir de l'adresse
dmx 1. Vous pouvez également accéder a Scanlibrary Editor a partir de cette fenétre afin
d’effectuer certains correctifs. Le bouton situé a gauche du bouton Scanlibrary vous permet
d'arréter temporairement la sortie DMX de toutes les autres pages a des fins de test. Le

dernier icobne a gauche ouvre le logiciel Easy View 2.

New page with Scanlibrary wizard (Step 2-6)

DMX universe 1
MOVING HEAD 18 18 MOVING HEAD
MOVING HEAD 54 85 MOVING H
7273 MOVING HEAD 20

Drag and drop the fixture's
icon to the DMX patch

Fixture

MOVING HEAD
18 Channels

Number of fix

Patch

ning can be found

<Back Cancel
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En utilisant la grille sur le c6té droit, vous pouvez limiter les valeurs de pan/Tilt d'une
sélection d'appareils. Par exemple, si vous utilisez une lyre dans le coin d'une piéce,
vous pouvez définir ici la zone de débattement de sorte que le faisceau n’éclaire pas le

mur arriére.

In some applications, you may have to set a limit to the highest Pan/Tilt amplitude being used.

Do you wish to limit the highest Pan/Tilt amplitude for your fixtures ?

Name Show the light .. InvP.. InvTilt SwapXandY

MOVING H... (v
MOVING H..
MOVING H... |
MOVING H.. @

Solo, only selected fixtures will light up

Please note that the following settings and adjustments will apply to the whole page and that you will be able to modify them later,
thus allowing you to change configurations without having to re-program all the scenes, e.g. during a touring show.

@ @ @ Next > Cancel
H

Etape 4
Le logiciel va maintenant créer des switchs pré-programmeés pour les presets principaux

du/des projecteur(s).

New page with Scanlibrary wizard (Step 4-6)

o You can choose to create pre-programmed switches from presets as defined in the fixture-library.

¥ Enable Name

Show the light beam
_ rw’:f@lris
Bl Iris-solo
8| Zoom
[##|Zoom-solo
.Dimmer
.Dimmer~so|o

NE N M ® |

5
@
v
¥
L4
@

<Back Next > Cancel
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Le logiciel peut également créer une multitude d'effets préprogrammés.

kNew page with Scanlibrary wizard (Step 5-6)

6 You may now select the relevant pre-programmed scenes and adjust the moving-area for the fixtures.

¥ Enable Enable £

# Show the light beam

s EGR

Etape 6
Vous venez de créer votre premiere page. Les vues peuvent étre réorganisées par
glisser-déposer. Easy View 2, logiciel de visualisation 3D peut étre ouvert en cliquant

sur « Autres fenétres » afin de visualiser les effets générés.

ut...

* | = |

vorites ‘ Other windows 1
Palette
Stand Alone Editor
Easy View (3D)

Auto start

Scanlibrary
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Création de votre premiere scene

Notez que tous vos boutons préprogrammeés ont un titre affiché en rouge. Cela signifie

que le bouton est un bouton Switch. Un bouton Switch contréle généralement une seule

propriété. Par exemple, voici 9 switchs gobo. (Ils sont compressés ensemble pour

’ . 1
économiser de l'espace.)

Une nouvelle scéne peut étre créée ici.

eam | Shutter cloge Switch New Cy|

I &

INIT

Lorsque "Comme l'état actuel des circuits" est sélectionné, tout ce que vous voyez a partir

des switchs actuellement actifs sera enregistré dans la scéne.

s
* 1@ 18

Enter the name of the button Scene
Choose how you would like the new button:
Empty
Equal to INIT
@ As you see now

# Include the currentscene: INIT

™ Includes the activated scenes and swit

Name

. MOVING HEAD - VDimmer Dimmer
g MOVING HEAD - PositionEight

MOVING HEAD - Color s_red_301
MOVING HEAD - Color mixing all
MOVING HEAD-INIT

OK + Edit 0 Cancel
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Vous trouverez plus d'options pour les scénes en utilisant le menu des paramétres du

bouton. Effectuer un Maj + clic droit sur un bouton et sélectionnez Paramétres du bouton.

I & MASTER

INIT

Rename

Delete

Button settings k
Edit

Show faders : Dimmer
Show faders : Speed
Show faders : Phasing
Show faders : Size
Link to console

Link to keyboard

Fenétre Paramétres du bouton.
Button Settings... "Scene™

General General

a General Name Text over icon
Scene

@® Scene
Trigger Switch

)
_ Show faders
ime

Speed

‘/’; Multimedia Force this function to work on all channels.
’ | Dimmer
Force this function to work on all channels.
Size
Phasing
Force this function to work on all channels.

Fixture order Undefined

| Disable "reset switch" when double click on this button.

] Reset other buttons when activated

Un double-clic sur une scéne ou un switch désactive tous les autres boutons.
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Modification d'une scene avec EasyStep

Etape 1 Allumez les faisceaux lumineux de vos appareils

Les scenes et les switchs peuvent étre modifiés a l'aide des outils EasyStep ou
EasyTime. Dans ce chapitre, nous allons créer un mouvement simple a l'aide de ['outil
EasyStep. Cliquez sur le bouton ouverture des faisceaux pour activer automatiquement
le shutter, le dimmer, et l'iris. Créez une nouvelle scéne, assurez-vous que "Comme l'état

actuel des circuits" est sélectionné et cliquez sur "OK + Editer".

9 * #*

2Pe EnEs
BR8N
) E5

Etape 2 Sélectionnez les Projecteur a éditer

Sélectionnez les appareils que vous souhaitez contréler ici (1). Les presets peuvent étre
modifiés ici (2).

?: > (C[Qe
®
v

- Fade Time

1 00m00s00

[

1
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Etape 3 Assigné Uoutil EasyStep aux canaux concernés

Tous les modes peuvent étres assignés ici. Tous les canaux sont paramétrés avec le mode
off par défaut. Afin de créer un simple mouvement, assignez 'outil EasyStep aux canaux
pan et tilts. Ainsi Glissez l'icone EasyStep et maintenez la touche ctrl afin de 'assigner a

plusieurs canaux.

'!i

| moving head

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 12 13 14 15 16 17 18
X Y pX  pY Cyan MageYello Iris  Zoon Dimr Color Gobo RotG Shutt Gobo RotC Prisn Prisn

®
rotat

L L kel | L .

127 127 0

3 S DESEOE SO mo 0 0 ONEO 0 0 O

Etape 4 Régler vos appareils

En plus de l'onglet presets, vous pouvez ajuster la position de vos appareils a 'aide des
curseurs. Utiliser les faders X et Y pour positionner vos appareils.

Assurez-vous que la fenétre 3D Easy View 2 est ouverte afin de voir le mouvement.

A

. | p Imoving head
[ B

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18
@ O X Y pX pY Cyan Mage Yello Iris  Zoon Dimr Color Gobo RotG Shutt Goba PQ(G Prisn Prisn

rotat
S
HEE - BEe: .

B e 0 0 7@ 0 0 12
113 :l"/gbgbgbgbgt"/g*"/gbgt"/gt"/*/gl"/gl‘/*/gi"/*/*/*/

%
gkr
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Etape 5 Création d’'un nouveau pas et prévisualisation

Une fois les paramétres réglés, cliquez ici (1) pour créer un nouveau pas. Déplacez les

faders X et Y jusqu'a la seconde position. Définissez un temps de fondu et/ou de maintien

pour chaque pas en double-cliquant sur le temps de pas (2) ou en sélectionnant le

bouton horloge. Vous pouvez maintenant visualiser votre séquence EasyStep en cliquant

ici (3).

HO .

c 3 5
N pede I Hoid Ti

I me
'

00m06s00 00m01s00
00m06s00 00m01s00
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Edition d'une scene avec EasyTime

Etape 1 Allumez les faisceaux de vos appareils

Cliquez sur le bouton d'ouverture des faisceaux (1), pour ouvrir automatiquement les

dimmers, iris et shutters de vos appareils. Créez une nouvelle scene (2), sélectionnez

"Comme l'état actuel des circuits" (3) et cliquez ensuite sur "OK + Editer" (4).

2

New Switch

Show the light beam || Shutter closed Zoom Layout

New Scene

2 MOVING HEAD
1 1 3 18

Enter the name of the button

Choose button layer Other

Choose how you would like the new button :

Empty
Equal to INIT
@ As you see now

[ Include the current scene: INI T

¥ Include the activated switches:
Name
2~ Gobo Abstract]
n Iris IrisLinear

. Dimmer Intensity
M Shutter Shutter open

‘:}‘ Zoom 2 4

Etape 2 Sélectionnez les projecteurs a éditer

Sélectionnez les projecteurs que vous souhaitez controler dans la vue des Projecteurs

(1). Les presets peuvent étre modifiées ici (2) dans la vue Preset. Les vues masquées

peuvent étre ajoutées a partir de la barre d'outils en haut de la page.

Position 16 Bit

Fixtures with pan and tilt VLN

Pan 130-100

2 Tilt129-236

1

20000000
-
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Etape 3 Assigner la fonction EasyTime aux canaux

Assigner la fonction de canal EasyTime (1) aux canaux que vous souhaitez modifier. Faites
glisser la fonction de canal EasyTime ici et maintenez la touche CTRL enfoncée pour

affecter la fonction a plusieurs canaux.

il

: | i |moving head
[ B
1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 1 12 13 14 15 16 17 18 19
@ O X Y pX pY Cyan Mage Yello Iris Zoon Dimr Color Gobo RotG Shutt Goba RotG Prisn Prisn VDimr
rotat

HER: - 80 0090 <8
0 o (1]

?3? o 0 0 0 127 255 127 15 15 127 15 30 127 25 10 0

i3 O g ge® © O IEEUIIEIEIE NI O

cle

Etape 4 Faites glisser un effet sur la chronologie

Faites glisser l'effet Pan/Tilt.

| p) xj:-:£| Q |:_.:£| Q |;;.:£« () |::-:£| [p) |;;.:£. Q §

e

Pan Tift |

25/116 Manuel Sunlite Suite 3 - Francais




Etape 5 Modification de Ueffet

Sélectionnez "Courbe » (1) dans la Liste des effets. Dans cette fenétre, vous pouvez
modifier certains parametres de l'effet. Vous aussi pouvez modifier la vitesse de 'apercu
(2) et changer la phase (3). Pour plus d'informations sur les effets utilisés avec EasyTime,

consultez le chapitre Effets EasyTime.

042 170 || 063 | 255

Utilisation d'un controleur Midi

Controleur Midi

Presque toutes les fonctionnalités du logiciel peuvent étre mappées sur un contréleur MIDI.
Par exemple, les dimmer peuvent étre contrélés par des faders, les scénes peuvent étre
déclenchées par des boutons et des commandes telles que 'BPM Tap', 'Fixture selection' et

'Live record' peuvent étre mappées.

Pour mapper une console MIDI, ouvrez la fenétre de console (1) et cliquez sur la console
gue vous souhaitez mapper avec le bouton droit dans la fenétre console qui s’affiche (2). Si
votre console n'est pas répertoriée, elle peut étre générée a l'aide de U'outil Console

Builder disponible en cliquant sur le bandeau principal dans « Autres fenétres ».

) 1
es | Fixtures | Cycle | DMX level § Console JFade Favorites Other windows

2

AXIOM 25 Akai MPD226
Behringer Akai MPK249

Behringer XTouch_compact akai mpk25

EasyRemote Akai MPK2Mini
Korg akai-mpk49
M-Audio akai_LPD-8
Midicon I APC mini

26/116 Manuel Sunlite Suite 3 - Francais




Il existe une gamme de consoles qui sont pré-mappées. Ces mappages sont
documentés dans la section annexe vers la fin de ce manuel. Si une console prémappée
est disponible, un message s'affiche lorsque la console est ajoutée pour vous demander

si vous souhaitez charger les mapping préprogrammeés.

Pour mapper manuellement la console vous-méme :
e Appuyer sur maj+clic droit sur une scene/switch/cycle
e Sélectionnez 'Lier a la console'
e Choisissez la commande que vous souhaitez mapper

e Déplacez-le fader/potentiométre/bouton correspondant sur le contréleur MIDI

©0 0000 b &x a.

Speed Dimmer Speed Dimmer Phasing Size Show the light beam Shutter closed | Zoom

b
a
0
3
3

Main Theme
| Bl Duplicate

Play Intrd (4 Rename
B Delete

Chorus
Button settings

B4 Edic

Show faders : Dimmer

D
'@
i
d ]
‘@

Show faders : Speed
Show faders : Phasing

Show faders : Size

[ Linkroconsole b Button DIMMER function
Link to keyboard Button SPEED function
. Button SIZE function
Button phasing
Button reset DIMMER function

Link to console
Burtton reset SPEED function
iting for a A a <
Waiting for a MIDI command Button reset SIZE function

Button reset PHASING function

Click on the console window Cancel

on + Select a button
Button in pause mode

Select a button

Pour plus d'informations sur le contréle du logiciel a partir de contréleur MIDI / DMX /

tablette / smartphone, consultez le chapitre « Contrble externe et déclenchement ».
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Programmation

La page MASTER
Qu'est-ce que la page MASTER ?

La Page Master est une combinaison de toutes les autres pages de votre show. Il vous
permet de créer des sceénes, des switchs et des cycles qui contiennent de la
programmation pour plus d'un type de projecteurs. La page Master est généralement

votre vue principale lors du direct, ou vous ajouterez votre programmation finale.

Fire Lines

Purple Rain

Pulse and Sweep

Scene 2

Scene 1

Programmation de la Page Master

Sur l'image ci-dessous, nous avons des pages pour certaines lyres, par64 et RGB fixtures.
Par défaut, les pages sont créées déja liées a la page master. Lorsqu'il est activé, ce lien est
affiché par une étoile a c6té du nom de la page (voir zone cadre jaune ci-dessous) et il

permet de contréler 'ensemble des projecteurs a partir de la Page Master.
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Les boutons de la Page Master sont créés de la méme maniére que sur n'importe quelle
page de projecteurs. Si vous créez un bouton et sélectionnez l'option « Comme l'état
actuel des circuits », tous les boutons actuellement activés dans toutes les pages seront

enregistrés (tant que la page est attachée a la Page Master).

Les sceénes peuvent étre modifiées rapidement sans qu'il soit nécessaire d'aller a l'intérieur

de l'éditeur de boutons. Pour modifier un parametre, cliquez avec le bouton ctrl+droit et
faites glisser un switch d'une page d'installation vers le bouton de la Page Master que
vous souhaitez modifier et sélectionnez « copier ». Dans l'exemple ci-dessous, nous

changeons le Gobo de la lyre.

I Y _MASTER

INIT

Blue Centre

)| | I*_MAsru

INIT

Blue Centre

Duplicate or copy

Duplicate

Si vous réalisez un show pour un autre opérateur, ou si la place disponible est limitée sur
votre écran, vous pouvez fermer toutes les fenétres et ne garder que la page MASTER a

l'écran. Lisez le chapitre "Privileges d'acceés" pour plus d'informations

—- Demo Show

AllOn Fire Lines Scquenee3
INIT (D @ Sequence 2
Pulse and Sweep Purple Rain Sequence 1
(Y@ Chapter 1

Chapter 2

Entrance

Main Show

Emergency
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Cycles

Qu'est-ce qu'un cycle ?

Un cycle est une liste ordonnée de scénes et de switchs qui peuvent étre lues
séquentiellement et synchronisées avec des fichiers audios et vidéos Un cycle peut
se composer des éléments suivants :

e Scene

e Switch

e Un autre cycle

e Un fichier audio

e Un fichier vidéo

Les éléments de cycle peuvent étre visualisés comme suit :
e Une liste
e Chronologie avec des Marqueurs de déclenchement

e Blocs de chronologie.

Cliquezici (1) pour ouvrir la vue Cycle et cliquez ici (2) pour créer un nouveau cycle.

[ 1
Controller Page Button | View |
e

Language About...

Fixtures &

O og 2 |

Zoom Layout | New Scene New Switch New Cycle [~
i DMXlevel

_MASTER
13

@ Console

Enregistrer un cycle

Pour enregistrer un cycle ; cliquez sur enregistrement (1), sélectionnez une combinaison
de scénes et de switchs, puis cliquez a nouveau sur enregistrement lorsque vous avez
terminé. Il est possible d’ajouter d’autres effets (bouton) pendant la lecture d'un cycle en
sélectionnant le bouton lecture/enregistrement (2). Vous pouvez également ajouter des
scenes et des switchs en maintenant les touches Ctrl+Clic droit enfoncées et en les

faisant glisser sur la chronologie.

YO (B > oo

2m16s40

6 € Pulse and Sw... I"_
®

o C Red
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Navigation dans la vue Cycle

Pour modifier un bouton Cycle, maintenez la touche ctrl enfoncée et cliquez sur le cycle.
Par défaut, la vue Cycle est divisée en deux parties. La partie supérieure affiche les blocs
représentant les heures de début et de fin de cycle. La partie inférieure montre les
marqueurs de déclenchement. Les marqueurs de déclenchement sont utiles si vous
souhaitez indiquer a un élément de démarrer ou de s'arréter a un moment précis. Les
marqueurs de déclenchement représentent des déclencheurs « one shot » et n'ont pas de

durée ou d'heure de fin.

e Faire glisser la barre horizontale vous permet d'augmenter la portion de la vue
utilisée pour les blocs de cycle ou les déclencheurs (1).

e ['ordre des zones de montage, de déclenchement et de bloc peut étre modifié ici (2).

e Une liste d'éléments Cycle peut étre consultée en cliquant ici (3)

e Un apercu global de la chronologie du cycle peut étre affiché en cliquantici (4)

e Les éléments du cycle peuvent étre déplacés autour de la chronologie par
drag&Drop.

e Un cycle peut étre déclenché par signal Midi Time Code en cliquant ici (5) (Voir le
chapitre Signal Midi Time Code pour plus d'informations)

o Un cycle est lu jusqu'au marqgueur de fin. Pour modifier l'heure de fin du cycle,
faites glisser le marqueur de fin ou cliquez ici (6) pour entrer manuellement une
heure de fin.

o Les deux boutons ici (7) permettent de verrouiller une chronologie et
d'accrocher des blocs a des objets proches

e Cliquez avec le bouton droit a gauche de la zone de la timeline pour modifier la
couleur, renommer, supprimer ou créer une timeline. Syncro définit la chronologie

sur le maitre a des fins de synchronisation (8)

e Cliquezici (9) pour les parametres avancés du bouton

Controller Page Button View Language About.

[ £ Cycle-"Cycle 2" (Page " MASTER") 5

> | ] MIDI DI 4 ‘T/\ Show preview window
[ I >

gawvl Hecroo o M00

3 Show list window

4m44s00 9m28s00 11m50s00 14m12s00 16m34s00

a6ac F. [siFlash 2

& C Fire Lines ® Purple Rain
© € Chapter1 ® Green

6C | GECR

& € Main Show

6cC C:Tvideo.aw

7

6C

_ Lightning 1 Flash &
Rename

Flzjsh @
Colors
Synchro
Add a new timeline

| W Delete




Ajout d'audio et de vidéo

Les fichiers audio et vidéo peuvent étre ajoutés a un cycle simplement en faisant glisser et

en déposant le fichier sur la chronologie correspondante. Une fois qu'un fichier a été ajouté,

vous serez invité a analyser sa forme d'onde. Ceci est nécessaire pour visualiser une image

de la forme d'onde sur le bloc. On vous demandera également si vous souhaitez détecter

des temps (BPM). La détection des temps permet de synchroniser d'autres blocs aux temps

détectés pour une synchronisation audio/éclairage rapide et facile.

TL1

TL2

6C [ MOoVING HEAD : Dimmer 2

Waveform analysis :

EAD : Gobo LLoop ®

B movin

Analyzing the waveform may take a few minutes. Do you want to start the scan?

“ Cwideo2.mp4

L NS0 1 Y Y 1 U e

6 € C'Users\Nick\Music|Dance Trackl.mp3

Navigation dans un cycle

Une fois qu'un cycle est sélectionné, il est lu automatiquement. Plusieurs options de

navigation supplémentaires sont disponibles alors dans la barre d’outils :

1.
2.

>
>
=

Précédent/Suivant (1) : déplace le curseur a l'élément précédent ou suivant
Elément pause précédent/suivant (2) : permet de déplacer le curseur & l'élément
précédent ou suivant qui est défini sur un élément pause. Utilisez le menu
contextuel de n'importe quel élément ou marqueur pour définir l'état de pause.
Ceci est utile si vous contrélez un show pré-programmé et que vous souhaitez
vous déplacer manuellement sur une liste d'éléments (similaire au bouton GO sur
une console d'éclairage traditionnelle).

Déplacer l'élément suivant a l'heure actuelle (3) : ceci déplacera la position de
l'élément suivant a la position du curseur actuel. Ceci est utile si vous avez déja
enregistré l'ordre dans lequel les blocs se produisent, mais que vous devez
réajuster la synchronisation des blocs en direct. Faites un espace en déplacant tous
les blocs a la fin de la timeline, appuyez sur Play, puis appuyez sur ce bouton a

chaque « point de repére » et le bloc suivant sera déplacé a ['heure actuelle.

N <K N N f e N R = . G
1 pi 3
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Automatisation Du Cycle

Le Dimmer, la vitesse, la taille et la mise en phase d'un élément Scene/Switch et le

volume d'un élément Audio/Vidéo peuvent étre automatisés en ajoutant des points a

l'intérieur du bloc de timeline. Cliquez ici (1) pour sélectionner la courbe a visualiser, puis

cliquez sur le bouton + ici (2) pour ajouter des points d'automatisation.

055[‘6 20s0: End tim200

6C gpmtiomirde o
— —

e ———

6C
acl

6cC .VDimmer Dimmer

& € i iris IrisLinear Type of action  » |

Pause cycle
6C
Lock position
2l Add pointoncurve 2 |
Def¥te curve
| .
v ‘ Show dimmer curve
Show speed curve
Show size curve

Show phasing curve

Parametres des éléments du cycle

Les paramétres d'élément Cycle vous permettent de déterminer l'action de l'élément

lorsqu'il est déclenché dans le cycle.

Type d'action : détermine si 'appareil est allumé, éteint ou s'il a subi une
modification dynamique telle que vitesse/dimmer/taille/phase

Heure : définissez manuellement l'heure de déclenchement de 'élément.
Suspendre le cycle interrompt le cycle lorsque le curseur atteint l'élément. Ceci est
utile si vous contrélez un show pré-programmé et que vous souhaitez sauter
manuellement sur une liste d'éléments (similaire au bouton GO sur une console
d'éclairage traditionnelle)

Fondu : modifier les parametres de fondu des éléments

Courbe et données pour le dimmer, la vitesse, la taille, le phasing : permet de
modifier les propriétés du dimmer, de la vitesse, de la taille et du phasing de
l'élément

Live - Permet d'ajouter et de supprimer des éléments du bouton
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Fondu De Scene

On peut régler les temps de fondu entre les scénes. Ceci est utile si vous voulez effectuer
un fondu entre deux positions statiques, ou faire un fondu sur le dimmer. La fonction de
fondu doit étre activée sur les canaux maitres. Cela peut étre fait a partir de l'onglet patch
dans les parametres de la page. Certains types de canaux et Presets sont fournis avec la

gradation activée. La gradation est activée sur les canaux 1-4 dans 'appareil ci-dessous.

Fixtures

I Universe 1

i Name Patch

‘-’ LUMIPAR12Q 1 \PROLIGHTS\LUMIPAR12... ongMTYTTTFTR
- ¢) 1 18 11234567890

-~ 1-Red -0 presets ir
2 -Green -0 presets
3 - Blue - 0 presets
4 - White - 0 presets

5 - Color Macros - 2 presets

Les temps de fondu peuvent étre ajoutés a partir de la barre d'outils en haut de la page
(image ci-dessous). Ici vous pouvez définir le (1) temps avant fondu en entrée, (2) temps

fondu en entrée, (3) temps avant fondu en sortie et (4) temps fondu en sortie.

¥ Scene fade in/out 1
000m 01s 00 < {< 1= 000m 02s 00

3 —

. 000m 03s 00[==1= | 000m 04s 00 =

L'utilisation du fondu entrant ou du fondu sortant est déterminée par le niveau DMX actuel
du canal de fondu. Le fondu en entrée est utilisé si la valeur courante est inférieure a la
valeur de la scéne de fondu. Le fondu est utilisé si la valeur DMX courante est supérieure a

celle de la scéne de fondu.

Les temps de fondu peuvent également étre ajoutés a partir du menu des parametres de
bouton sous l'option de scéne. Vous pouvez également choisir de contrdler

manuellement le fondu a partir de la page des paramétres de la scene.

Pour visualiser le fondu, ouvrez la vue Fondu. Un fondu peut
étre suspendu (1), sauté au début (2)/a la fin (3) ou commandé
manuellement (4) a l'aide du fondu (si le fondu manuel est
activé dans les parameétres de la scéne). Dans la fenétre Fondu,
la barre située a gauche (5) représente le fondu et la barre
située a droite (6) montre le fondu. Les lignes situées en haut
de la vue Fondu affichent une représentation graphique des

fondus de la scéne correspondante.

34/116 Manuel Sunlite Suite 3 - Francais




Editeur De Boutons

Les canaux

Sélectionnez « Modifier » dans le menu « Bouton » pour accéder a l'éditeur de boutons.
Vous pouvez également cliquer sur le bouton tout en maintenant la touche Ctrl enfoncée.
Pour modifier un projecteur, sélectionnez les projecteurs que vous souhaitez modifier

dans la vue Projecteurs. Les canaux s'affichent dans la fenétre des canaux.

iz

]

oy

k2

Onglets Presets

Les onglets Preset permettent de modifier plus rapidement les Presets. Une roue
chromatique vous permet de modifier la couleur d'un Projecteur et la grille X-Y vous
permet de modifier la position des Projecteurs sélectionnés. Pour utiliser les onglets

Preset, la fonction de canal Dimmer, EasyStep ou ON doit étre affectée.

Si vous modifiez un bouton sur la Page Master et que vous travaillez avec plusieurs
projecteurs de différents types, la fenétre Preset peut comprendre les canaux communs
entre les brides. Par exemple, si vous utilisez une lyre et un panneau RGB LED, vous

pourrez modifier la couleur des deux appareils avec une seule roue de couleur.

I Color

Color mixing
Color i\

| Ew
[ |
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Fanning

Une plage de valeurs peut étre appliquée a une sélection d’appareils. Par exemple, une
plage de valeurs de position peut étre appliquée a une sélection de lyres pour créer un
effet d’éventail, ou une plage de valeurs de dimmer peut étre appliquée a une sélection
de faisceaux pour créer un effet de gradient de dimmer. Cliquez en haut a droite d'une
commande Preset (1) pour ouvrir la fenétre Options de Fanning (Fanning Options), ou

cliquez avec le bouton droit sur un bloc horaire et sélectionnez ‘Fanning’ (2).

it =

® | Position 16 8ic

Effects

v Fixtures with pan and tilt \ isf
L B =

Pan 124-150 Static

Tilt 12396 Delete
e

Copy

Unlink fixture block
Unlink all blocks

Duration

Reverse

Fanning

Fade

Wait time before sequence

Wait time after sequence

Phasing dela

La fenétre des options de Fanning affiche une ligne horizontale dont le point gauche
représente la valeur de départ de la préconfiguration sélectionnée et le point droit la
valeur de fin de la préconfiguration. Faites glisser les extrémités de la barre horizontale

vers le haut et vers le bas pour ajuster ces valeurs.

Par défaut, le mode de fonctionnement est défini sur Miroir, ce qui permet au point
d'extrémité de s'ajuster a la valeur opposée en tant que point de départ. La désactivation
de Mirror permet de définir ces valeurs manuellement. Un clic droit sur la courbe ajoute
un autre point, ce qui permet d'ajouter des valeurs supplémentaires. Cliquez sur Mode
courbe pour tracer une courbe entre les points. Cliquez sur "Ordre des projecteurs" pour
ouvrir la fenétre Ordre des projecteurs et ainsi sélectionner U'ordre des projecteurs pour

l'éventail dans un ordre différent.

() [ ] =
Mode curve | Clear | Order

Right click to add point on curve.

Intel(F
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Utilisation de la fenétre Canaux

L'éditeur de boutons vous permet de modifier les canaux DMX de différentes manieres.

Avant d'éditer votre scéne, il estimportant de s'assurer que chaque canal DMX est

assigné a la bonne fonction. Pour attribuer une fonction de canal, faites glisser l'un des

icones de gauche vers le haut du canal sélectionné. Maintenez la touche ctrl enfoncée

pour faire glisser la fonction sur plusieurs canaux a la fois.

Types de fonctions :

Désactivé : désactive le canal

Activé : permet le réglage manuel de la valeur du canal

Dimmer : Permet le réglage manuel du fondu de canal. Le canal s'estompe

entre la valeur définie et O si le bouton dimmer est déplacé

Dimmer Min-Max : Permet de définir une valeur minimale et maximale. Le canal
s'estompe entre les valeurs minimale et maximale si le bouton gradateur est
déplacé. Cochez la case "Min" au bas du fader pour définir la valeur minimale
EasyTime : permet de modifier le canal a l'aide de l'outil EasyTime

EasyStep Fade : Permet de modifier le canal a l'aide de l'outil EasyStep avec fondu

EasyStep Cut : Permet de modifier le canal a 'aide de l'outil EasyStep mais ignore

les commandes de fondu. Ceci est utile pour un canal gobo ou de Shutter

Autres options :

Pour accéder a une fonction particuliere, cliquez avec le bouton droit ici (1) et
sélectionnez la fonction.

Pour passer a un paramétre prédéfini particulier (par exemple, gobo, couleur
rouge, shutter fermé), cliquez avec le bouton droit ici (2) et sélectionnez le
parametre prédéfini.

Double-cliquez sur le nombre en blanc pour entrer manuellement la valeur DMX ou
%

B 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19
Y pX ugY Cyan MageYello Iris  Zoon Dimr Color Gobo RotG Shutt Gobo RotG Prisn Prisn VDimr
2 2 2 rotat

HEES - BEe:: .esj

Show in percent

o o 000 o c Set levels

1 Off

No Prism - 12
1Half - 63

Dimmer | #) 3Facer-137

Dimmer min-max | - 4Facet- 215

On

EasyTime
EasyStep fade

EasyStep no fade

37/116 Manuel Sunlite Suite 3 - Francais




Sélectionnez 'onglet "Tous" (1) pour voir les canaux de tous vos appareils.

e Vous pouvez numéroter vos appareils par index, adresse de canal ou numéro
universel en cliquant sur le menu (2) en haut a droite de la vue des canaux

e Le menu en haut a droite vous permet également de basculer entre la valeur DMX
et la valeur % (2)

o Double-cliguez sur l'un des nombres en blancs (3) pour entrer manuellement une
valeur DMX ou %

e Astuce: lorsque vous utilisez l'onglet « Tous les canaux », le positionnement de la
fenétre en bas de l'éditeur de boutons vous permettra de voir plus de faders de

canaux DMX, donnant une vue similaire a l'éditeur de boutons dans Sunlite Suite
1

1} Channels 2 ‘ Show channel index

|A||1 I | Show adresse
(OX

MOVING HEAD 1 I MOVING 2 Show univers
2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 19 20 21 22 23 2 6 27 2
X Y pX pY Cyan Mage Yello Iris  Zoon Dimr Color Goba RotG: Shutt Gobo RotG Prisn Prisn VDim X Y pX pY Cyan MageYello Iris  Zoon Dif Show in percent
2 T s

@ 2 rotat

1 o) o8B | | Bdeal
o 0 0 [ o (1] (1] 0 o (1] 0 o o 0 o (1]

o 0 ©
DOOOOOOEOE OO OE ® 6

%
-3

En faisant glisser un Projecteur sur un autre, vous copiez toutes les données de l'éditeur,

y compris le dimmer, EasyTime et EasyStep.

L
Invert All Unselect

| Fixtures

e

Disposition des boutons
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Les boutons peuvent étre agencés de différentes maniéres. Appuyer sur Ctrl+clic droit et

faire glisser un bouton pour changer manuellement sa position.

I*_MASTER
INIT

Test Scene

av,
W

s> Yav Yav
AV,
L]

Ay,
(RS

AV, av, av, ay,
i~ ]

ay,
Ao
753 AV Ay, Ay,

S OoORSTR %
av % Yav Yav

L3
NA
L " ‘z

o
$I
)

.

& \
Y § S

B O FEEE

Dispositions personnalisées

Des mises en page personnalisées peuvent étre créées ici (1).

|
|

1 E] Layer

All Layouts » [

Re-arrange the buttons by type Page settings 4
Add button, page
New

Rename

Delete

Layout settings
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Layout settings

Drag and drop a button from one list to other.

Buttons Zones @' W

: 1
There are no items to show, [#] Other

Color mixing

L Color mixing
Y

Cliquez ici pour créer une nouvelle zone pour votre mise en page, puis faites
simplement glisser vos boutons dans la zone appropriée. Cliquez sur le bouton
Parameétres si vous souhaitez incorporer une roue de mélange de couleurs ou une grille

XY (position) dans la zone.

Compression

Les switchs courants peuvent étre compressés en un seul bouton. Par exemple, tous les

switchs gobo sont regroupés en un seul bouton de switch comme 'exemple ci-dessous.

Pour créer une compression, assurez-vous que les scénes ou les switchs que vous
souhaitez compresser sont nommés avec un préfixe commun. Dans 'exemple ci-dessous,

nous avons 4 scénes qui commencent par le préfixe "Effect".

40/116 Manuel Sunlite Suite 3 - Francais




Compression

Button type

Effect]

Plusieurs types de compression peuvent étre créés.

Fenétre d’icOne externe : une boite de dialogue apparait avec les icones de bouton

Fenétre externe sous forme de liste : une boite de dialogue apparait avec une liste
des boutons
Liste de mélange de couleurs dans une fenétre externe : une boite de dialogue

apparait avec une liste de boutons et une roue de mélange de couleurs
Icone de mélange de couleurs dans une fenétre externe : une boite de dialogue
apparait avec les icbnes de boutons et une roue de mélange de couleurs

Fenétre externe X/Y : une boite de dialogue apparait avec une liste de boutons et
une grille X/Y

Icone X/Y dans une fenétre externe : une boite de dialogue apparait avec les icbnes
des boutons et une grille X/Y

Icone : type de compression par défaut dans lequel les icbnes sont

incorporées dans une section de la page

Les autres options comprennent :

Un seul switch est toujours activé : un minimum d'un switch sera toujours activé a
l'intérieur de la compression

Un seul switch est activé : un seul switch peut étre activé a la fois dans la
compression

Trier par nom : les switchs a l'intérieur de la compression seront automatiquement

triés par ordre alphabétique
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Vitesse du bouton, Dimmer, Taille, Phasing

Le dimmer, la vitesse, la taille et le phasage d'un bouton peuvent étre changés en

appuyant sur Maj+clic droit sur un bouton et en sélectionnant « Afficher les fader : » dans

le menu, ou en appuyant sur Maj+clic sur le bouton et en sélectionnant l'un des

potentiometres.

Les potentiométre

Vitesse : change la vitesse d'une séquence EasyTime ou EasyStep

Dimmer : Atténue le dimmer de tous les canaux avec la propriété min/max du
dimmer si existante. Le dimmer et les canaux de mélange de couleurs sont
également ajustables, sauf s'ils sont désactivés

Mise en phase : affecte une séquence EasyTime et la démarre a un point ultérieur
de la séquence pour chaque installation

Taille : affecte les parametres pan/tilt et modifie la taille

accessibles en haut de la page du Projecteur.

Speed

Dimmer Speed Dimmer Phasing Size
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Phase Avancé

Appuyer sur Maj+clic droit sur le potentiométre de phase pour afficher le menu de

phase avancé. Ici, nous pouvons déterminer comment le logiciel va appliquer la mise en

phase d'un switch.

Duplicate

Rename

Delete

Button settings

Edit

Show faders : Dimmer

Show faders : Speed
E Show faders : Phasing

Show faders : Size

Phasing i li‘ Linear

Link to console

Link to keyboard

»

Square root X

Square X
Cube X

Cube root X

Delay the begining of sequences
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Pas de Déphasage

Lorsqu'aucune mise en phase n'est appliquée, la séquence d'exemple passe du rouge au
jaune.

d level {i=1) . Gradient {i=1) Fixed level {i=1)
e —

ixed level (i=2) 2 Gradient {i=2) Fixed level (i=2)
e —

ized level {i=3) g Gradient {i=3) Fixed level (i=3)
e —

d level (i=4) ‘ Gradient {i=4) Fixed level {i=4)
e ——)

Déphasage Linéaire
Lorsqu’un déphasage est ajouté, la séquence commence a un point ultérieur pour chaque

projecteur. Au fur et a mesure que le potentiomeétre de déphasage augmente, le temps

entre chacun des points de départ des appareils augmente.

2500

Fixed level {i=1) . Gradie E ) i Fixed level (i=1)

Fixed level {i=2) . Gradient {i=2) i Fixed level {i=2)
—E]—

Fixed level {i=3) . Gradient {i=3) il Fixed level (i=3)

Fixed level {i=4) Z Gradient {i=4) it} Fixed level {i=4)

Déphasage Non Linéaire

Lorsqu'un déphasage linéaire est assigné a une séquence, le temps entre chaque point de
démarrage est toujours identique.

Il existe 4 différent types de déphasage non linéaires. Avec ce type de déphasage,
l'intervalle entre chaque point de démarrage est différent. Dans l'exemple ci-dessous
l'intervalle se réduit petit a petit au fil des appareils.

La racine x du cube peut souvent étre utilisée pour créer des effets d'ondulation.
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Rename

Delete

Button settings

Edit
Show faders : Dimmer
Show faders : Speed

Show faders : Phasing

Linear

Square root X
Link to keyboard Square X

Cube X

Cube root X

Delay the begining of sequences

Mise En Phase Différée

Lorsque l'option "Retarder le début des séquences" est sélectionnée, le déphasage est
linéaire, mais au lieu de changer le point de départ de la séquence pour chaque dispositif,
elle maintient la premiére étape de la séquence et ajoute un retard. C'est tres utile pour

créer des balayages de couleur !

Remarque : Pour que ce type déphasage fonctionne, la fonction "Bouclage" doit étre
désactivée (1) car la derniére image de chaque chronologie est figée pour compenser le

retard au début.

2500
Color effect {i=1)

@ Color effect {(i=2)

* Color effect (i=3) Wait

@ Color effect (i=4)
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Fonctionnement D’un Switch

Priorité

Habituellement, un switch doit contréler un seul type de canal DMX, les scénes étant

laissées pour contréler une combinaison de différents canaux. Cependant, il est parfois

nécessaire de combiner différents canaux a Uintérieur d’'un méme Switch, ou d’activer

plusieurs Switches qui utilisent les mémes canaux. Par défaut, la valeur d'un canal défini a

l'intérieur d'un switch remplace la valeur existante du canal. Toutefois, vous pouvez

modifier ce parametre dans la fenétre Paramétres du bouton.

Les options suivantes sont disponibles :

e Derniere prise de priorité (LTP) : la valeur remplacera la valeur existante. Si tous

les canaux utilisés dans le switch sont les mémes que ceux utilisés dans les

autres switchs, les autres switchs seront libérés.

e Laplus haute prend la priorité (HTP) : si la valeur est supérieure a la valeur

existante, elle sera envoyée. Sinon, elle sera ignorée.

e Ajouter au niveau actuel (ADD) : la valeur sera ajoutée a la valeur existante.

e Soustraire du niveau actuel (SUB) : la valeur sera soustraite a la valeur existante.

e Toujours prendre la priorité (ATP) : la valeur remplacera toujours la valeur

existante, méme si elle est modifiée par la suite par un autre switch (a moins que

l'autre switch soit également défini sur ATP)

e Laplusbasse prend la priorité (LowTP) : si la valeur est inférieure a la valeur

existante, elle sera envoyée. Sinon, elle sera ignorée.

e Multiplier le niveau courant (MLT) : le % de la valeur sera multiplié par la valeur

existante. Ceci est utile pour créer des gradateurs de sub-Master.

L'option Libération automatique libére automatiquement le switch si tous les canaux

sont utilisés par d'autres switchs et que les autres switchs sont définis sur LTP.

General

o General

Trigger

@ Trigger

.

Multimedia

Button

Button Settings...

" Sweep "

Priority

LTP Larest Takes Priority.

2 ¥ Auto release

Options

¥ | LTP Latest Takes Priority.
HTP Highest Takes Priority.
ADD Add to the current level.

SUB substract from the current level

¥ This switch will be automatically released in case of a double click on g ATP Always take priority.

The switch is always ON

Limited time

Fade on activate

Fade on release
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Autres options

Plusieurs autres options sont disponibles dans la fenétre Paramétres du bouton
Switch pour définir la priorité de déclenchement du switch et les options de fondu :
e Ce switch sera automatiquement libéré en cas de double clic sur un autre switch
e Le Switch est toujours activé : Le Switch reste toujours activé, quel que soit le
déclencheur ou le double-clic
e Durée limitée : le switch s'éteint apres la période spécifiée
o Désactiver le déclencheur jusqu'a ce que le switch soit activé : cela arrétera
le redéclenchement d'un switch, s'il a un été activé par un déclencheur de
port et deux n'a pas encore été libéré par le paramétre de temps limité.
Utile pour arréter un switch qui est redéclenché par un capteur externe ou
un bouton pendant la lecture. Vous pouvez définir un déclencheur de port
pour un bouton dans ['écran Parametres du bouton > Déclencheur. Pour
plus d'informations, reportez-vous a la section sur les ports d'interface.
o Fondu a l'activation : les valeurs dans le switch seront progressivement
fondues a partir de leurs valeurs actuelles sur la période spécifiée
o Commencez a lire la séquence pendant le fondu : si le Switch contient une
séquence EasyStep ou EasyTime dynamique. La séquence commence a jouer
dés que le switch est activé. Si cette option est désactivée, la scéne
s'interrompt sur la premiére image jusqu'a ce que le fondu soit terminé.

e Fondu a la libération : comme ci-le point précédent, mais lorsque le switch est
relaché
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Live Control

Projecteurs En Fonctionnement

Lorsque les scénes et switchs générés automatiquement sont sélectionnés, tous les

projecteurs de la page répondent a l'action du bouton. En utilisant la vue Projecteur en

direct (située dans le menu Affichage), il est possible d'avoir un contréle indépendant des

Projecteurs sans avoir besoin d'éditer la scéne ou le switch actif.

- Dans le menu, ouvrez Affichage > Live Actions (1)

- Cliguez sur REC (2)

- Sélectionnez le ou les appareils que vous souhaitez contréler dans la fenétre

Appareils (3)

- Appuyez sur les boutons Scenes et Switchs. Ces actions sont enregistrées

uniguement sur les appareils sélectionnés qui afficheront une coche (3). Les

projecteurs sélectionnés continueront a étre contrélées par la fenétre d'affichage en

direct méme aprés l'arrét de 'enregistrement.

Remarque : Si vous appuyez sur le bouton AUTO (2), le bouton d'enregistrement est

relédché apres que vous avez appuyé sur une scene ou un switch.

@b Live actions

2|
W DMXlevel Q)SanerS:rub

@ Console ‘
Qo Fixture selection edits
X Fade
* Favorites
Main beams functions
Audio BPM
Other windows

Toolbar

AS

Master

Lorsque les projecteurs sont contrélés en direct, vous verrez une liste de modifications

apparaitre. Les Projecteurs peuvent étre ajoutés (4) ou supprimés (5) de l'édition sur la

liste. Une modification peut étre supprimée a l'aide du « X » a la fin de la ligne. Pour

supprimer toutes les modifications, cliquez sur le grand « X » en haut de la vue (6).
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Vous pouvez considérer Live Fixtures comme un calque au-dessus des Scénes et Switches
standard qui n'affectent que les Projecteurs sélectionnés. Lorsque REC est désélectionné,
vous pouvez continuer a contrbler vos autres Projecteurs sans affecter les modifications des

Projecteurs actifs superposées.

Editions de sélection des Projecteurs

En utilisant les Editions de Sélection des Projecteurs, il est possible d'avoir un contréle
indépendant des Projecteurs sans avoir besoin d'éditer la Scéne ou le Switch actif. La
principale différence avec Live Fixtures est que les modifications sont stockées dans un
bouton Scene ou Switch. Chaque fois que vous sélectionnez le bouton Scéne ou Switch,

seules les projecteurs sélectionnés sont affectés.

- Dans le menu, ouvrez Affichage > Modifications de sélection d'appareil (1)

- Cliquez sur REC (2)

- Sélectionnez le ou les appareils que vous souhaitez contréler dans la fenétre
Appareils (3)

- Appuyez sur les boutons Scenes et Switchs (par exemple Gobo) (4). Ces actions
sont enregistrées uniquement dans les appareils sélectionnés et stockées a
l'intérieur du bouton. Un triangle d'avertissement s'affiche pour indiquer que les

modifications de sélection de Projecteurs sont actives sur le bouton.

” Pages ao Fixture selection edits

%J Fixtures E @ mj

Cycle
v DMX level 2Gobo 2 4BeamColor

@ Console

‘ Live actions

10-9 Fixture selection edits 1 ‘

X Fade

* Favorites
Main beams functions
Audio BPM
Other windows

Toolbar

- - ra
N @ S ]
R} “‘3' il

Move | Select Select | Invert All Unselect | Master
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Remarque : Si vous ouvrez un bouton Switch ou Scéne dans la fenétre de ['éditeur de
boutons, vous ne verrez aucune modification apportée aux canaux a partir des éditeurs de

sélection d'appareils.

Palettes

Les palettes sont trés puissantes lors de la programmation d’éclairage. Imaginez que vous
étes en tournée et que vous arrivez a un endroit différent et que vous réalisez que vous
devez déplacer votre batterie de 2 métres en arriere, vous devez maintenant changer
chacune de vos sceénes. Cela peut prendre du temps ! Avec Sunlite Suite 3, vous pouvez
configurer des palettes. Cela peut étre utile si vous avez besoin de mettre a jour un

ensemble de scénes a la fois. La fenétre Palettes se trouve sous le menu Autres fenétres.

E

‘ Other windows |

‘ StandAlone editor |
Easy View (3D)
Auto start

start Audio BPM
Close...

Auto start
Scanlibrary

Console editor

De nouvelles palettes peuvent étre créées ici. Si vous souhaitez créer une palette
prédéfinie telle qu'un gobo ou une couleur de roue chromatique, sélectionnez « Nouvelle
palette par Projecteur ». Si vous voulez créer une palette avec une préconfiguration
variable telle que pan/tilt, un mélange de couleurs, un gradateur, un iris ou un zoom, vous
devrez sélectionner "Nouvelle palette générique par appareil". Pour plus d'informations,

reportez-vous a la rubrique suivante, Types de palettes (avancé).

- +]

:| New Delete Auto save Duplicate

" New generic palette ”

New generic palette per fixture

New palette per fixture type
New palette per fixture

#re racori pal=tie pour régler vos Projecteurs ou cliquez avec le

dans un onglet prédéfini ci-dessous (2) (non
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disponible lorsque vous utilisez des palettes génériques). Maintenez la touche Maj

enfoncée pour affecter la méme préconfiguration a tous les Projecteurs sélectionnés.

i
.

Color Picker n | Be RotGobo Shutter Gobo2 RotGo... Prism
B m Bm Bm
39 7 v, -
2@’ B e
L

2

Shutter open -7
@ Close-23
&) strob-50
% Flash-195

Level

hlette, cliquez sur le « X »

] moving head

Name Color

moving head EREd 160
. Green 8
Blue 0

De nouveaux groupes de palettes peuvent étre créés ici.

k@B

New Delete Auto save

O

5 Per Fixture

ol

Les palettes peuvent étre appliquées aux scénes dans l'éditeur de boutons. Faites
alors glisser la palette sur le canal souhaité et maintenez la touche CTRL enfoncée
pour sélectionner plusieurs canaux. Les palettes peuvent également étre glissées
directement sur un appareil, une étape EasyStep ou un bloc de niveau constant
EasyTime. Pour plus d'informations sur l'utilisation d'une palette dans un effet

dynamique, consultez la rubrique relative aux palettes avancées.
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Types de palettes (avancé)

La rubrique précédente décrivait comment créer une palette et 'affecter a une scéne. Cette

rubrique explique les différents types de palette.

... Generic Palette

, Generic Palette Per Fi...

Palette per Fixture Type

Palette per fixture

Palettes standard et génériques

Il existe deux types de palettes, une palette standard et une palette générique.

La palette standard enregistre une valeur DMX, par exemple la valeur DMX 251 sur le
canal gobo. Une palette générique enregistre la propriété d'un Preset, par exemple
gradateur a 50 % ou zoom a 20 degrés. Les palettes standard sont utiles si vous voulez
envoyer la méme valeur DMX a tous les Projecteurs sélectionnés, ou appeler un Preset
particulier tel que "Gobo Holes". Les palettes génériques sont utiles si vous avez besoin
d'enregistrer un Preset de longueur variable comme un gradateur, un iris, une mise au
point (focus) ou un zoom parmi différents types de Projecteurs. Si le profil de Projecteur a

été correctement configuré, cela est trés utile pour faire correspondre les propriétés entre
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les différents types de Projecteurs. Par exemple, imaginez que vous avez 2 lyres avec une
plage de zoom différente. Vous pouvez rapidement régler le zoom a 20 degrés et le logiciel

le traduira a la valeur DMX appropriée afin que les deux faisceaux soient identiques.

Exemple de palette générique
Imaginez que nous voulions utiliser des Martin Mac 700 et des Mac 2000. La gamme

de leurs tailles d'iris est différente.

Dans ce cas, nous créons une palette générique avec une valeur de 50% et le logiciel
appliquera la valeur DMX égale a 50% de la taille de l'iris pour chacune des machines.
En Uoccurrence, la valeur DMX 100 sera envoyée au Mac 700 et la valeur 107 sera

envoyée au Mac 2000.

Mac700 Mac2000

% %

255 255

Exemple de palette générique 2

Imaginez que vous vouliez créer des palettes de Dimmer. Les palettes de Dimmer peuvent
étre utiles car la sortie de lumiére peut étre différente selon la taille de la salle et les autres

lumieres que vous utilisez.

Supposons que vous souhaitiez définir une intensité de 75 %, cependant, certains de vos
Projecteur ont des dimmer inversés. Dans ce cas, il vous suffit de créer une palette
générique pour le dimmer et de définir l'intensité a 75%. Peu importe la marque de
Projecteur que vous insérez, le canal ou la portée du dimmer, qu'il soit inversé ou non. Le
logiciel envoie la valeur DMX correspondante pour s'assurer que la luminosité de la

lumiére soit de 75 %.
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Palette par appareil et par type d'appareil

Des palettes standard peuvent étre créées par appareil ou par type d'appareil. Les palettes
par type de Projecteur peuvent étre incluses dans les effets EasyTime, mais pas les
palettes par Projecteur. En effet, lorsqu'un effet EasyTime est créé, il ne demande pas
individuellement d'informations sur chaque Projecteur, il demande simplement la quantité
de Projecteurs et les propriétés individuelles du type de Projecteur. A partir de cela, l'effet
est généré.

Par exemple, supposons que nous voulions utiliser une palette de couleurs dans un effet
arc-en-ciel. Si nous devions prendre une palette par appareil, la couleur de chaque appareil
pourrait étre différente, de sorte que l'effet ne saurait pas quelle couleur prendre pour

générer l'arc-en-ciel.

Les palettes par type d'installation peuvent également étre utiles dans des circonstances
ou la quantité de projecteurs change. Disons que nous avons 2 types d'appareils différents
avec les mémes gobos mais dans un ordre différent. Nous pourrions créer un ensemble de
palettes de gobo de sorte a n’avoir a cliquer que sur un seul bouton pour accéder au méme
gobo a partir des deux appareils. Si nous avions une palette par appareil, nous aurions a
créer la palette pour chaque appareil de maniere individuel. Si nous ajoutions plus de
projecteur a une date ultérieure, celles-ci devraient alors étre mises a jour. Si nous créons
la palette par type de Projecteur, alors nous pouvons ajouter autant de projecteurs que

nous voulons et ce sans avoir besoin de penser a la palette !

Palettes génériques

Les palettes génériques sont principalement utilisées pour les couleurs. Ils peuvent étre
appliqués a n'importe quel type d'appareil. Par exemple, si vous créez une palette
générique avec la couleur "rouge feu" (sélectionnée a partir de la roue chromatique), cette
palette pourra étre utilisée sur n'importe quelle Projecteur CMY ou RGB pour transformer
la couleur en "rouge feu". Si vous créez un effet de matrice sur un objet Rect, vous devez
utiliser une palette générique. En effet, Rects peut croiser plusieurs types de projecteurs,
ils ne savent que créer des couleurs, ils ne savent rien sur les propriétés ou le type de
projecteurs auxquelles il est appliqué. Si vous avez une palette par type de Projecteur avec
2 couleurs stockées sur 2 types différents de Projecteur, le Rect ne saurait pas quelle

couleur prendre pour générer 'effet.

Palettes Préenregistrées

Les palettes pré-enregistrées sont assemblées par le logiciel en fonction des appareils

que vous utilisez.
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~ . Gen Cyan

" ("J Gen Dimmer Clo... s

u Gen Dimmer Full
o . Gen Green
- . Gen Iris Close

= . Gen lris Full

Gen Magenta

Gen PanTilt Cen...

Gen Red

3 . Gen Yellow
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Follow Spot

Qu'est-ce qu'un followspot ?

Un Follow Spot ou Poursuite en francais est généralement un projecteur puissant qui
illumine un artiste sur une scéne. Pendant que l'interpréte se déplace sur la scéne, la
poursuite le suit en s'assurant qu'il y a toujours une bonne couverture lumineuse sur

l'interprete afin qu'il se démarque de tout ce qui se passe sur scéne.

Le probléme avec le follow Spot est que des ombres sont créées autour de l'interprete et
que la lumiere n'est pas toujours uniformément répartie autour de l'interprete. Par
exemple, lorsque l'artiste est sur le c6té de la scéne, la lumiere ne peut couvrir que la
moitié de son corps. La solution consiste a utiliser 2 ou plusieurs points de suivi.
L'utilisation de plusieurs poursuites sur l'interpréte semble alors nécessaire, mais cela

implique le travail de plusieurs opérateurs.

A l'aide de la grille XY, vous pouvez positionner une sélection d'appareils d'éclairage de
telle sorte que les projecteurs pointent au méme endroit, en maintenant la touche Ctrl

enfoncée et en déplacant l'un des points, les autres suivront relativement. Cela fonctionne

bien dans une petite zone, mais les faisceaux deviennent rapidement désynchronisés.

Configuration du Follow Spot

L'outil follow Spot suivant vous permet d'étalonner un ensemble de points sur la
scene. Une fois les points calibrés, tous les projecteurs esclaves suivront parfaitement

le projecteur maitre. Pour configurer le follow spot:
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e Créez un switch (le Followspot fonctionne uniquement avec les switchs) et appelez-
le 'Followspot'

o Cliquez sur OK et sur Edition (OK and Edit) et ouvrez l'outil follow spot

e Faites glisser le « M » sur le projecteur principale dit Master et le « S » sur les autres
projecteurs esclaves dits Slave.

e Cliquez sur Enregistrer pour commencer |'étalonnage des points

Editor - Switch "Switch" (Page "MOVING HEAD")

B|o s | =2 | % S @ Vv “
Save | Live | Show the light beam 37 tures | Channels | EasyStep window | Preset | EasyTime Palette DMXinput| Follow spot] Undo

2 o v

Point - No datas created

1.3.5..
2.4.6..

New group

i P
| | moving head | Position 16 Bie

1 2 3 4 5 & 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19
O X Y pX pY Cyan Mage Yello Iris  Zoon Dimr Color Gobe RotG Shutt Gobo RotG Prisn Prisn VDim

O]
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?si o 0 o o 0 o 0 o o 0 )
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n:,_ooooooooooooooo

£
gto.r

Fixtures with pan and tilt

2 rotat

Calibration des points

Déplacez le projecteur maitre vers un des coins de la zone a calibrer. Cela peut étre fait en
utilisant les faders ou la grille XY. Utilisez les fléches du clavier pour régler finement le
point. Vous pouvez changer la précision de la souris et du clavier en cliquant avec le
bouton droit sur la grille. Il est préférable d'utiliser une petite taille d'iris ou zoom comme

dans l'exemple pour un étalonnage précis.

Une fois que le projecteur maitre a été réglée, déplacez les autres projecteurs esclaves sur
le méme point en vous assurant qu'elles sont toutes dans le méme quadrant de la grille XY

car il est généralement possible de régler la méme position avec 2 valeurs XY différentes.
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Cliquez sur le bouton + pour ajouter un nouveau point d'étalonnage, puis déplacez les
projecteurs maitre et esclaves vers le centre et le haut de la scéne. Pour ce faire,
sélectionnez tous les Projecteurs et maintenez la touche ctrl enfoncée tout en déplacant le
point sur la grille XY. Ainsi, tous les Projecteurs restent proches et vous pouvez

perfectionner l'étalonnage a l'aide des touches de direction.

Le nombre de points d'étalonnage requis dépend du positionnement des Projecteurs et de
la taille de la zone que vous souhaitez couvrir. Dans l'exemple ci-dessous, il y a 9 points
calibrés. Généralement, plus vous vous rapprochez de l'axe X, plus vous aurez besoin

d'étalonner de points.

Au fur et a mesure que vous construisez votre zone de suivi, vous remarquerez

gu'une zone de suivi se créera. Cette zone en surbrillance indique ou les

projecteurs seront synchronisés.

Les fonctions de la barre d'outils Followspot sont les suivantes :

e Enregistrement (1) : Lorsque vous appuyez sur ce bouton, tous les mouvements de
pan et tilt sont enregistrés. Si vous souhaitez tester le point suivant, relachez ce
bouton et déplacez le projecteur maitre

e Déplacer la zone (2) : lorsque vous effectuez un zoom avant, le déplacement
dans la fenétre suivante déplace la zone visible

e Déplacer le point(3) : le fait de glisser dans la fenétre suivante déplacera le point

e Zoom avant/arriere

e Ajouter un point: ajoute un nouveau point d'étalonnage

e Supprimer un point : supprime un point d'étalonnage

e Fléches : se déplace entre chaque point calibré
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Le 3éme bouton a gauche (4) permet de fermer 'obturateur (shutter) d'un Projecteur
lorsqu'il est positionné en dehors de la zone calibrée. Pour configurer ceci :

e Faites glisser cette icne sur le canal de 'obturateur

e Réglez le fader de sorte a ce 'obturateur soit ouvert

e Cliquez sur la case 'min' en bas du fader
e Réglez le fader de sorte que l'obturateur soit éteint

Point -9/9

Une fois que 'éditeur fermé et enregistré et tant que le switch est activé, tous les
projecteurs esclaves suivront le projecteur maitre. Le switch fonctionne uniquement en
mode 'Toujours prendre la priorité' ce qui permet de remplacer toutes les valeurs de

pan/tilt sur les projecteurs esclaves.
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Effets EasyTime

Pour utiliser les effets EasyTime, vérifiez d'abord que vous avez sélectionné les
Projecteurs appropriés et que vous avez attribué le mode EasyTime aux canaux que vous
souhaitez controler (1). Pour affecter un effet a vos canaux, faites-le glisser du panneau

Effets vers un espace vide de la TimeLine (2).

L

- | |moving head
[ B3

1 2 E 4 5 6 7 8 9 10 1
@ O X Y pX pY Cyan MageYello Iris  Zoon Dimr Col

?&? 129 128 76 52 255

T47 14 747 14150

o
MOVING HEAD 8| Col... 5

Statique

Effet Statique

L'effet statique est l'effet Lle plus basique. En fonction du type de canal sur lequel vous

faites glisser l'effet, un jeu d'options différent sera disponible.

Si l'effet statique est glissé sur les canaux de mélange de couleurs (par exemple rgb,
rgbw, cmy), les outils de la roue chromatique apparaitront sur la gauche. Si vous avez
créé une palette de couleurs a l'aide de la fenétre Palettes, celles-ci apparaitront sur la

droite.

Edit EasyTime block

Color mixing
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Faites glisser un effet statique sur une couche Pan/Tilt d’'une lyre et vous pourrez ainsi
modifier la position en faisant glisser le pointeur sur la grille X/Y ou en choisissant une

palette, le cas échéant.

Edit EasyTime block

Fixtures with pan and tilt

Pan 8644
Tilt 97-78

Si un effet est glissé sur une couche de gobo, de roue chromatique, d'iris ou de dimmer,

vous pouvez sélectionner l'un des Presets de canal.

Dégradé / Gradient

Effet De Dégradé ou Gradient
L'effet de dégradé fonctionne de la méme maniere que l'effet statique, mais il vous
permet de faire un fondu entre les valeurs DMX (couleurs, positions...)

Les couleurs de début et de fin peuvent étre modifiées en sélectionnantici (1). Vous

pouvez aussi ajouter des couleurs en double-cliquant a l'intérieur du dégradé.
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Phasing

= 1

Cancel 4

Le type de dégradé peut étre modifié :

-Dégradé automatique : Fondu automatiquement entre les blocs avant et aprés l'effet
-Linéaire (1) : S'estompe entre 2 points sur la roue de couleur (il y aura un creux dans la
luminosité lorsque le marqueur passe par le centre de la roue)

-Shortest (2) : S'estompe autour de la roue chromatique dans la direction la plus courte
-Longest (3) : S'estompe autour de la roue chromatique dans la direction la plus longue.

Ceci est utile lors de la création d'effets arc-en-ciel tout autour de la roue chromatique

en définissant les couleurs de début et de fin de la méme maniére.

Courbe ou Curve

Effet De Courbe
Avec l'effet Courbes, des formules mathématiques de base peuvent étre utilisées pour

ajuster un canal. Dans cet exemple, le niveau de couleur rouge est ajusté avec une onde

sinusoidale.
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Cancel 4

Parametres :

- Canal: Sélectionnez le canal rouge, bleu ou vert pour votre effet de canal. En activant

les effets de courbe sur plusieurs canaux, vous pouvez mélanger n'importe quelle

couleur.

- Liste des effets : Vous pouvez sélectionner ici différents types de courbe.

- Apercu de la vitesse : Ajustez la vitesse de l'apercu affiché dans la zone en haut.

- Taux : Modifiez la fréquence de 'onde en ajustant le rapport. Cela va accélérer votre
modele.

- Taille : Utilisé pour étirer l'onde, en changeant l'amplitude.

- Phase : Avance et recule l'onde.

- Décalage : Déplace l'onde vers le haut ou vers le bas

- Phasing : Ce paramétre déplace chaque appareil a un point différent le long de la courbe
en donnant a chacun une phase différente. N'oubliez pas que pour que la mise en phase
fonctionne, vous devez disposer de plusieurs Projecteurs et le logiciel doit étre informé de
l'ordre dans lequel vos Projecteurs sont positionnés. Pour plus d'informations sur la mise en

phase, consultez la rubrique Mise en phase EasyTime.

Couleur

Effet De Couleur

C'est exactement ce que fait l'outil de mixage des couleurs. Il mélange les couleurs
ensemble pour créer des effets fantastiques trés rapidement.

- Sélectionner un type d'effet de couleur (1)

- Modifiez les parametres de l'effet. (2) Les parametres changent en fonction de l'effet
sélectionné.

- Pour changer la couleur, sélectionnez simplement la couleur et faites glisser le curseur
autour de la roue chromatique (3)
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- Pour modifier le nombre de couleurs, utilisez les boutons + et - (4)
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EHE

I

Parameters

Effects list 1 Rainbow

Speed preview
orange
Color width
pink
Angle

Gradient

Cancel 4

Pan Tilt

Effet Pan Tilt

Cet effet peut étre utilisé sur n'importe quel canal de pan ou tilt d'un appareil. Il vous
permet de créer rapidement et facilement des mouvements.

- Cliquezici (1) pour allumer le faisceau lumineux. Cela ne sera pas enregistré dans le
cadre de l'effet, mais vous permettra de voir vos Projecteurs lorsque vous ajusterez la
position

- Sélectionnez la forme que vous souhaitez créer ici (2)

- Modifier la forme en faisant glisser les points (3)

- Un déphasage peut étre ajouté ici (4)

- Définir le point central a l'aide d'une palette (5)

5

[ Parameters
Effects fist

Speed preview

Phasing

Effects list
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Chasers

Créez facilement des chasers avec cet effet, donnant l'illusion que les lumiéres se
déplacent le long d'une ligne.

1 Parameters
Effects list Chaser #1

Speed preview

Colors presets

Effects list

e Cliguez sur l'ampoule (1) pour allumer le faisceau lumineux. Cela ne sera pas
enregistré dans le cadre de l'effet, mais vous permettra de voir vos Projecteurs
lorsque vous ajusterez votre effet.

e Sélectionnez le type d'effet de tracage (2) et les parametres

e Sélectionner et modifier les couleurs utilisées par l'effet (3)
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Gestion Des Projecteurs

Niveau DMX

La vue niveau DMX affiche la sortie DMX finale pour tous les canaux de votre show actuel.
Elle est divisée par univers en haut a gauche (1). En plus de la sortie DMX, l'entrée DMX
peut étre visualisée. L'onglet Afficher (2) affiche l'état du faisceau de tous les Projecteurs
de l'affichage. Des onglets sont disponibles en haut pour filtrer la vue de sortie DMX pour
une page sélectionnée. La vue peut étre personnalisée en cliquant sur Paramétres,

disponible dans le menu en haut a gauche. A partir de la, vous pouvez modifier la couleur,

les polices et les images affichées.

Accessoires

La vue Projecteurs permet d'organiser et de regrouper les Projecteurs pour une sélection

rapide. Il montre également l'état en temps réel de la couleur et du gobo.

1. Il est possible de déplacer les appareils en sélectionnant 'outil de déplacement (1),
puis en les faisant glisser.

2. Il existe 2 modes de sélection.

a. Sélectionner (2) : chaque nouvelle fixation cliquée sera ajoutée a votre
sélection existante.
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Utile si vous utilisez un Tablet PC sans touche CTRL.
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b. Sélectionner avec la touche de contréle (3) : Pour sélectionner plusieurs
appareils, vous devez maintenir la touche CTRL enfoncée pendant la
sélection. Sans CTRL, votre sélection précédente sera désélectionnée.

3. Vous pouvez modifier les options d'affichage des fixations en cliquant ici (4).

4. Le déplacement de chaque Projecteur peut prendre du temps lorsque vous utilisez
de grandes quantités de Projecteurs.

Cliquez ici (5) pour positionner vos appareils dans une forme.
5. Un affichage différent des projecteurs s'affiche en fonction de la page
sélectionnée. Pour toujours afficher les installations incluses dans la Page Master

quelle que soit la page sélectionnée, cliquez ici (6).

Fixtures 3
: 6 Move
Master Select

Select with control key

| Draw beam state

Show fixture info
| Show fixtures index
Show iris
[v] Show gobo
Colors merging function  »
Positions wizard Sﬂ Line
1l I Circle
Rectangle

Matrix

Groupes D'Appareils

Sélectionnez les installations que vous souhaitez utiliser dans un groupe, puis créez un

nouveau groupe ici. Cliquez avec le bouton droit pour modifier, supprimer ou renommer.

LED Matrix Heads Pars

e E

Rename

Cancel
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Image De Fond

Pour sélectionner un arriere-plan pour l'affichage Projecteurs, cliqguez avec le bouton droit
de la souris et sélectionnez Image d'arriére-plan. Les images peuvent étre importées ou
copiées a partir de la visualisation 3D. Utilisez le fader pour modifier la taille de l'image

d'arriere-plan.

RECTS

Avec EasyTime, nous pouvons appliquer un effet a une sélection d'installations, ou a un
Rect. Un Rect est une zone virtuelle ou une séquence peut étre jouée. Vous pouvez par
exemple, jouer plusieurs séquences sur la méme matrice de LED a différentes positions
en utilisant plusieurs Rect. Les Rect peuvent étre créés sur l'onglet "Groupes Rect" dans

la fenétre des Projecteurs de l'éditeur de boutons.

RGBI0O

Address 256

Universe 1

Index fixture for console sele fixture function : 100

3
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ol P

I Groups rect

Pour appliquer un effet a un timeline, faites glisser le timeline dans la vue de la timeline
pour créer un nouveau montage.

Vous pouvez maintenant faire glisser vos effets sur la chronologie de maniére habituelle.

Vous pouvez créer autant de récits que vous le souhaitez. Vous pouvez les

redimensionner et les déplacer en sélectionnant Déplacer (1, image ci-dessous).

| Groups rect

2000000

9D 0090
(25

" 0w
(1110
09’

B =
B B B =
BE B B

5]
B

5]

B =

il

B
H B H
H B
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Calques de Rects

Vous pouvez ajouter d'autres calques a une timeline de Rect en cliquant avec le bouton
droit de la souris et en sélectionnant Ajouter un nouveau timeline. Vous pouvez modifier
'opacité d'un calque en cliqguant dessus avec le bouton droit de la souris et en
sélectionnant opacité. En plus de modifier l'opacité, un masque peut étre ajouté a la zone.
Par exemple, si vous souhaitez que toutes les zones noires d'un calque soient

transparentes. Utilisez le fader a droite pour régler Uintensité de la transparence.

Remarque : Le début d'une timeline ne peut pas étre vide. C'est pourquoi si vous essayez de
faire glisser un effet le long de la chronologie, il restera au début. Pour créer l'effet d'une
zone vide au début de votre montage, vous pouvez utiliser un bloc statique dont les valeurs

sont définies sur noir ou sur désactivé.

Color effect
Group rect Fixed level

Delete the timeline Color effect

Working channels

Patch Avancé

Le logiciel dispose de nombreuses possibilités de patch. Vous les retrouverez dans l'onglet

Patch de la fenétre propriétés des pages.

Le patch d'un canal peut étre modifié en cliquant dans la zone patch.

HEAD'

Fixtures

Patch

ongBARARARAR

11234567890

al a"
(o) "
) N
(] ¥
L N
(o) ¥
(o) Y
a ®
(] a®
(n} N
0} Y
(0} "
) Y

Cliquez ici pour configurer un nouveau patch.
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Dimmer

Channel Universe Minimum Maximum

There are no items to show.

| Show in percent

Le canal de sortie et l'univers peuvent étre réglés a gauche et les amplitudes minimale
et maximale peuvent étre réglées pour réduire les valeurs de canal. La définition du
minimum a 255 et du maximum a O inversera le canal. Cela peut étre utile lorsque vous
utilisez des Projecteurs inhabituels, le gradateur étant a 100 % lorsque la valeur du

canal est O.

Output Amplitude

Address 10 ¥ Enable

DMX universe |1

Min 255 Max 0

Show in percent

OK | Cancel

Il est possible de limiter la valeur de pan et tilt la plus élevée d'un appareil. Ceci est utile si
vous avez un Projecteur dans le coin d'une piéce et que vous ne voulez pas que 'appareil
pointe sur le mur. Il peut également étre utilisé pour étalonner une séquence de
déplacement d'appareils, s'il n'est pas programmé avec des palettes.

e La boite de dialogue de pan et tilt peut étre ouverte en cliquantici (1)

e Sélectionnez vos Projecteurs, puis ajustez la taille du carré sur la droite

e Utilisez la cible pour déplacer les Projecteurs autour de la piece, notez qu'une

ligne rouge est tracée pour vous aider a redimensionner le carré
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e Vous pouvez afficher vos projecteurs sous forme graphique en désélectionnant
"Affichage par liste"

e Cette boite de dialogue peut également étre un moyen efficace de vérifier si les

Fixtures

Pan Tilt

InvertY SwapXandl

MOVING HEA...
MOVING HEA...
MOVING HEA...
MOVING HEA...
MOVING HEA...
MOVING HEA...
MOVING HEA...
MOVING HEA...

Zoom | 15006

Cancel

Gestion des interfaces et des univers DMX

Le logiciel prend en charge plusieurs univers et interfaces. Les univers et les interfaces
peuvent étre modifiés dans l'onglet Sortie des Réglages du Contréleur. Le logiciel est
configuré pour sélectionner automatiquement vos interfaces par défaut. Désactivez la
détection automatique pour la configurer manuellement. Les produits peuvent étre

sélectionnés ici (1).

Certaines interfaces ont plus d'un univers. Chaque univers dans le logiciel peut étre adapté
a l'une des sorties d'interface, ou l'univers de sortie DMX peut étre échangé avec un univers
d'entrée DMX (2). Vous pouvez modifier l'ordre de vos interfaces en les faisant glisser.

Vous pouvez supprimer une interface en la faisant glisser hors de 'écran.

Notez que les Univers de sortie supplémentaires ne s'afficheront pas dans la liste de
menu Avancé (3) a moins que vous ayez d'abord appliqué des correctifs a chacun de ces
univers. Dans l'exemple ci-dessous, il y a des projecteurs patchées a l'univers 1,2 & 3 sur

l'une des pages.
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Controller settings

Auto detection 1
General r ] Smart DMX interface
DMX1 Universe {output) 1

Hardware detection order

Advanced... T —_—
1 DMX 2 » Fion

|
DMX 3
Output DMX 4 " No interface
hardware i
DMX5
DMX 6

Hardware

MIDI setup
Input universe 1
Input universe 2
Input universe 3
Input universe 4
Input universe 5

Button design

Mouse action

Shortcuts

Protections

ArtNet

Si vous disposez d'une interface Economy ou First Class connectée, vous pouvez sortir
des univers supplémentaires a partir de la prise Ethernet de vos ordinateurs en utilisant

un protocole qui envoie DMX sur un réseau. Ce protocole s'appelle ArtNet.

La plupart du temps, vos projecteurs ne seront pas en mesure de lire le protocole ArtNet
et vous devrez le convertir en DMX a l'aide d'un convertisseur ArtNet en DMX. Ceux-ci

peuvent généralement convertir plusieurs univers.
Pour configurer ArtNet :

Tout d'abord, consultez notre site Web pour vous assurer que l'interface DMX connectée
contient une licence ArtNet. Si ce n'est pas le cas, vous pouvez acheter une licence via le
http://store store.dmxsoft.com en ligne, a condition que votre interface soit compatible
SUT.

Configuration initiale

1. Connectez votre interface DMX a votre PC a l'aide d'un cable USB
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2.

3.

General

Connectez votre ordinateur au méme réseau que votre ou vos cable Artnet.
Consultez la documentation de votre Artnet Node pour savoir comment procéder.

Connectez un testeur DMX ou un projecteur a un port DMX de votre prise Artnet.

Auto detection 2

o General No interface

Hardware

1.

Ouvrez Sunlite Suite 3 et accédez a Controller > Controller Settings (Contréleur >

Parametres du contréleur) dans le menu

2. Désélectionnez la case « Détection automatique » (1 ci-dessus)

3. Lorsqu'il estindiqué « No interface » (2 ci-dessus), utilisez la liste déroulante pour
sélectionner votre interface dmx. Pour les interfaces compatibles SUT telles que
Sunlite-BC, Sunlite-EC, etc., sélectionnez « Smart DMX interface » dans la liste.

4. Une 2éme case avec ‘No interface’ sélectionné apparaitra ci-dessous.
Remplacez-le par « Artnet ».

5. Dans la zone Artnet, sélectionnez le numéro de 'Univers de Sunlite que vous
souhaitez générer a l'aide de la liste déroulante de gauche (3 ci-dessous).

6. Sélectionnez le port vers lequel vous souhaitez envoyer 'Univers sur la droite (4 ci-

dessous).

7. Répétez les étapes 5 et 6 pour tous les univers et port Artnet

supplémentaires que vous souhaitez générer.

[T Auto detection

General S [ Smart DMX interface
DMX1 Universe {output) 1

Hardware detection order

Advanced...
Auto detection

Hardware
Artnet
Art-Net node Universe#1

Universe (output) 1 4 Art-Net node Universe#1

H=n

Artnet

Art-Net node Universe#2

DMX1 Universe {output) 2 4 Art-Net node Universe#2

No interface

D& B
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Impression du patch

Vous pouvez imprimer une liste de tous les appareils utilisés dans votre show, leurs

positions et adresses DMX. Cela peut étre utile lors de la définition des adresses DMX sur

les appareils et peut également étre envoyé aux clients ou aux sociétés de location

d'équipements.

| Controller | Page Button View Language About..

’i Open/Save show \ ‘ ﬁ

=

| [ | A :
| 8 Protections evel | Console Fade Favorites Other windows

Controller settings ‘

Controller settings 4 ‘

_ Princsetup.. »[[ Paxch

Quit Console

2 MOVING HEAD L
1 1 3 18

Print setup...

Printing
Print preview

Save in excel file
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Controle externe et déclenchement

Clavier

Les boutons peuvent étre déclenchés a partir du clavier de 'ordinateur. Pour
affecter un déclencheur clavier, appuyez sur Maj+clic droit sur un bouton et

sélectionnez Lier au clavier.

uﬂ

y
ml + | Dupllgate

& @ [4 Rename

' jﬂ Delete
O Button settings

‘ B4 Edic

: Show faders : Dimmer

' . Show faders : Speed
Show faders : Phasing
Show faders : Size

Link to console

Appuyez sur la touche que vous souhaitez utiliser comme déclencheur. Cliquez ici (1)
pour définir le déclencheur en tant que déclencheur Flash. Lorsque vous appuyez sur la

touche, le bouton est activé et lorsque vous reldchez la touche, le bouton est désactivé.

Link to keyboard

Press the keyboard key you wish to assign to
the button.

1

[ Fiash mode

Remove keyboard key [ Cancel

Date et heure

Vous pouvez déclencher un bouton (Switch ou Scéne) par date et heure. Sélectionnez un
bouton et ouvrez les paramétres du bouton. Sélectionnez l'onglet Heure (1). Vous avez le
choix entre 3 affichages de calendrier (2). Double-cliquez dans le calendrier pour

configurer un déclencheur temporel.
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Les scénes peuvent étre déclenchées au lever et au coucher du soleil. Un emplacement
personnalisé peut étre attribué en cliquantici (1) et 'heure du lever et du coucher du
soleil sera automatiquement calculée. Un temps de déclenchement par rapport a l'heure
du lever ou du coucher du soleil peut étre attribué ici (2). Par exemple, une scéne peut

étre désactivée 4 heures apres le lever du soleil.

Start time: |07/08/2019 = - All day event

Daylight Sunrise - 0 2 z 2 1

Effective start date time : Wednesday, 07 August 2019, 09h33m00

End time: 07/08/2019 = |13:00:00

Daylight Not used

Les événements récurrents peuvent étre déclenchés quotidiennement,
hebdomadairement, mensuellement ou annuellement. Vous pouvez définir une plage
de périodicité entre deux dates. Par exemple, vous pouvez déclencher un bouton au

coucher du soleil tous les samedis pendant l'été.

Appointment recurrence

Start time:

Daylight - 100:00:00 = ?
Effective start date time : Friday, 07 August 2020, 05h34m00
End time:

Daylight |Not used

Duration:

Recur every 1 Week(s) on

Monday Tuesday Wednesday Thursday

Frida}’ Sunday

No end date

Start time %
End after 10 occurences

® End by

Cancel Remove recurrence

Un déclencheur peut étre configuré pour activer le bouton, désactiver le bouton ou

activer/désactiver le bouton a chaque appel du déclencheur.

@® Set the button on

Set the button off

Switch on/off state each trigger time
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Console (MIDI, DMX, EasyRemote, Joystick, VirtualD))

La console est un écran virtuel composé de faders, boutons, potentiometre, roues de
couleur, grilles XY et plus encore. La console est une passerelle virtuelle qui permet de
contréler Sunlite Suite 3 a partir d'une variété d'appareils tels qu'un contréleur MIDI, une
console DMX, une manette Joystick ou un smartphone/tablette exécutant EasyRemote.
Vous pouvez charger une console prédéfinie ou utiliser UEditeur de console pour créer une
image de votre propre contrbleur. Vous pouvez également concevoir une mise en page
personnalisée a utiliser avec un écran tactile ou l'application EasyRemote
iPhone/iPad/Android. Consultez la rubrique de l'éditeur de console pour plus

d'informations sur la conception de votre propre console.

;;'ﬁ Console

APCmini

Si vous utilisez un contréleur MIDI, le logiciel doit d'abord étre informé du port MIDI a

partir duquel lire. Cela est a définir dans les parameétres du contrdleur.

MIDI setup

@ e
@ hortc
a te
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Pour utiliser Sunlite suite 3 avec une console DMX, assurez-vous qu'un univers

d'entrée DMX a été attribué dans les paramétres d'interface.

Controller settings

General

Auto detection

a General S
o [

Universe {(output) 1

Hardware

DMX3 »
DMX4 »
DMX5 »
DMX 6

Button design

Smart DMX interface

Y

Unused

Hardware detection order

detection

Output universe 1
Output universe 2 MO anerTace

Output universe 3

Input universe 2
Input universe 3
Input universe 4

Input universe 5

Si vous souhaitez controler la console a partir d'un iPhone, iPad ou appareil Android :

e Téléchargez l'application EasyRemote depuis l'App Store d'Apple ou Google Play

e Assurez-vous que le smartphone/la tablette est connecté au méme réseau Wifi

que l'ordinateur exécutant Sunlite Suite 3

e Démarrer l'application

e Sila connexion réussit et qu'une console est chargée dans le logiciel, Sunlite

Suite 3 apparait dans le menu

e Easy Remote utilise le port UDP 4003. Si vous avez un pare-feu, assurez-vous que

ce port n'est pas bloqué
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Mapping des contrdles MIDI a la console

Faites un clic droitici (1) pour créer un nouveau Preset de console et sélectionnez votre
contréleur. Si votre contréleur n'est pas répertorié, vous devrez créer votre propre

console avec l'éditeur de console ou mapper vos contrdles a une console similaire.

.
’: Console » ’ _Generic ‘

Akai Akai midimix
I

AXIOM 25 Akai MPD226
Behringer Akai MPK249
Behringer_XTouch_compact akai mpk25
EasyRemote Akai MPK2Mini
Korg akai-mpk49
M-Audio akai_LPD-8
Novation apc20 .
ohm APC40

test123 APC40MKII
Traktor Kontrol F1

uc3s3

UC33.s

Vestax_spin

Les consoles EasyRemote sont automatiquement mappées, mais avec une console MIDI ou
DMX, vous devrez configurer le mapping. De nombreuses consoles prédéfinies sont
mappées, mais dans certaines circonstances, vous devrez mapper chaque
bouton/potentiometre/fader de votre contréleur a la console dans le logiciel :

1. Cliguez avec le bouton droit sur le bouton que vous souhaitez lier a votre contréleur

2. Sélectionnez l'onglet Configuration de la console (1)

3. Entrez les parametres vous-méme ou, si vous utilisez un contréleur MIDI,

sélectionnez "Auto Setup MIDI" (2) et déplacez le fader/potentiometre/bouton

correspondant sur votre controleur MIDI
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U
3

Show the light beam

Prop

|E] Data 2

2 oS MiIDIjRes
[ Midi data = St SCtn MR set Auto setup MIDI

data received

DMX data
VirtualDJ datas
Joystick

Midi data

Show all group index

Chaque commande et fader correspondant peuvent étre visualisés en cliquant sur le
bouton de menu (1), puis sur les paramétres (2). Lorsque tous les liens sont affichés, la
console peut sembler illisible. De ce fait, sélectionnez solo (3) pour afficher uniguement le

controle sélectionné.

Rename console window

Remove console

Full screen APCmini Name Infos Text prop...

W ody

i # »¥ N Midi not set
Console d

Mapping Preset N Midi not set
»7 N Midi not set
.. Midi Com...

* |.. Midi Com...

.. Midi Com...

.. Midi Com...

| Send to EasyRemote

Show MIDI data

Learn MIDI console preset
Send MIDI preset data

Restore the MIDI datas from the console file

Midi device settings

Auto restart MIDI thread

Restart MIDI thread
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Affectation de commandes

Pour affecter une commande de Sunlite Suite 3 a un bouton de la console:
1. Appuyer sur Maj+Clic droit sur la scéne souhaitée
2. Sélectionnez "Lier a la console"

3. Sélectionnez l'action souhaitée (activer le bouton, changer le dimmer du bouton,
etc.)

4. Sélectionnez "Cliquez sur la fenétre de la console" et sélectionnez le bouton
approprié dans la fenétre de console. Si vous avez un contréleur MIDI connecté,
déplacez-le fader/bouton correspondant sur votre contréleur.

Duplicate

Rename

Show faders : Dimmer
Show faders : Speed
Show faders : Phasing

Show faders : Size : Link to console

Button DIMMER function Waiting for a MIDI command

Button SPEED function

Button SIZE function Click on the console window
Button phasing

Button reset DIMMER function

Button reset SPEED function

Button reset SIZE function

Button reset PHASING function

Button activation

Button activation + Select a button

Button in pause mode

Select a button

Une commande sur le contréleur peut étre utilisée pour activer une variété de commandes
différentes dans le logiciel. Par exemple, vous pouvez affecter un potentiométre pour
contréler automatiquement la vitesse de plusieurs boutons de mouvement. Un clic droit sur
n'importe quel bouton de la console ouvre la fenétre de configuration de la console, ou
trois onglets vous permettent d'assigner une variété de commandes a la console. A partir
de l'un des 3 onglets, vous pouvez appuyer sur le bouton étoile pour accéder a la liste des

commandes disponibles pour cet onglet.

e Live:l'onglet live vous permet de contréler et d'assigner une grande partie des
fonctions pour contréler le logiciel dans un environnement live. De la sélection
d'une page, 'activation d'un bouton et méme la création de Projecteurs en direct.

e Edition : l'onglet édition vous donne la possibilité de contréler les effets et 'éditeur
depuis votre console.

e Général: l'onglet général vous permet de controler les fonctions pan/tilt ainsi que

le contréle RGB/CMY. Vous pouvez également créer des sélecteurs virtuels a partir
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de l'onglet Général qui vous permet de controler plusieurs actions différentes a

partir d'un seul bouton en fonction du sélecteur virtuel actif.

MIDI ...... Control 10 - Preset 2

Command + R L 4

Name Infos Feed...

Button activation Page : "MOVING HEAD" - "PositionCircle”

Button a io ag \ R or Bluel

Double-cliquez sur une commande pour ouvrir la fenétre des paramétres de commande. A
partir de la, vous pouvez régler la valeur minimale et maximale d'un curseur ou d'un
potentiometre. Sélectionnez linear(1) pour contrdler le niveau du bouton de console
approprié. Dans l'exemple ci-dessous, lorsque la valeur de la console atteint 53(2), le

canal correspondant sera a 100 %.

Virtual selector name and state
Disable
Command mode action
@® Linear 1
Trigger level.

Iy active level and note Dutside active level and
an nate off

O6F

xecute command only if state changes

=

L'option de niveau de déclenchement modifie la valeur a laquelle les boutons seront
déclenchés par un fader. Les 2 colonnes suivantes controlent ce qui se passe lorsque la
valeur de la console se trouve dans la plage de déclenchement (3) et en dehors de la plage

de déclenchement (4). Vous pouvez également vous déplacer vers la zone de
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déclenchement violette (5) le long de la barre pour modifier les actions du fader de la

console.

Pour affecter une roue chromatique ou une grille pan/tilt :

MIDI command settings...
Virtual selector name and state
Disable
Command mode action
Linear

@ Trigger level.

In active level and note Outside active level and

on note off
Disable 3 Disable 4

On/Off On/Off
On ® On
® Off Off

¥ Execute command only if state changes

5

Invert

Page

Page name MOVING HEAD
Selected page

Button

Button name PositionCircle
Selected button Flash mode

Select corresponding button when
receiving this command

Compression

Button comprassion

e Cliguez avec le bouton droit sur la roue chromatique ou la grille de la console

e Cliquez sur l'onglet « Général »

e Cliquez sur l'étoile en haut a droite

e Allez a Autres->'commande de mélange des couleurs' ou 'commande de pan/tilt'

e Laroue chromatique ou la grille peut étre mappée a un bouton en sélectionnant la

page et le nom du bouton.

e Assurez-vous que la propriété dimmer a été assignée aux canaux appropriés

dans l'éditeur de boutons.

Command

Infos

I
m... Selected page - Selected button - Tri|

Fixtures window

d Switch wind

Virtual Selector

Color mixing control command

86/116

| moving head

1 2 3 4 5 & 7 8
Y  pX uY Cyan MageYello Iris
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Console DMX

Les contrdles du logiciel peuvent étre mappés a une console DMX. Vous pouvez utiliser
l'éditeur de console pour créer une image de votre propre console DMX. Consultez la
rubrique Editeur de console pour plus d'informations. La console peut alors étre visualisée

dans la fenétre de la console.

Vérifiez que vous avez configuré l'entrée DMX dans les parameétres du contréleur,
consultez la rubrique Gestion des interfaces et des univers DMX pour plus
d'informations. Une fois que vous avez créé votre console, chaque controle doit étre
mappé a un contrdle sur la console. Pour ce faire, cliquez avec le bouton droit sur un

contréle de console, puis sélectionnez l'univers et le canal d'entrée DMX.

MIDI Control 3 - Preset 2

Console setup

Velocity sent when control is off Not used
Channel sent when control is off

[ Properties
Text control

Proportional

[ Data
Midi data
= DMX data
Universe
Channel
VirtualDJ datas
Joystick

Channel

Show all group index

Une fois le contréleur DMX mappé a la console, vous pouvez mapper les contrdleurs,
les faders, les potentiometres et les boutons a presque toutes les fonctionnalités

logicielles. Consultez la rubrique Console pour plus d'informations.

Correctif DMX direct

Un canal d'entrée DMX peut également étre directement attribué a un canal de Projecteur
dans l'éditeur de boutons. Cliquez ici (1) pour ouvrir le panneau d'entrée DMX, puis faites

glisser le canal d'entrée DMX souhaité sur le canal de 'appareil.
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&

Editor - Switch "Color Switch” (Page "_MASTER")

= C) 2 o F i 2 ®@ V |5 |

: Save Live = : Fixtures | Channels | EasyStep window Preset EasyTime Palette | DMXinput | Follow spotiUndo}

4:’ (2 DMX input

Imoving head @ \ﬁ‘g‘ 45 Rec l NStink I Input 1

2 3 4 5 6 F 8 9 110 1
pX upY Cyan Mage Yello Iris Zoon Dimr Color

Joystick

Vous pouvez contréler une grille pan/tilt avec un joystick. Le paramétrage se fait au travers
de la Console.

Créez une console avec une grille X/Y ou chargez une console existante comme

« 10 boutons, couleur, Pan Tilt » ou « EasyRemote 2 »

Associez la console a une zone XY ou a un groupe de projecteurs (voir le chapitre
Console pour plus d'informations)

Cliquez avec le bouton droit sur la grille et cliquez sur l'onglet « Configuration de la

console ».

Les options suivantes sont disponibles :

Pan : définissez les options de la manette de jeu pour la propriété Pan de la grille XY
Tilt : définissez les options de la manette pour la propriété Tilt de la grille XY

Activer : Permet au joystick de contréler la grille

Joystick index : Si vous avez plusieurs joysticks créés, vous pouvez choisir quel
joystick utiliser avec la grille sélectionnée

Type d'axe ou de rotation : Choisissez la propriété de joystick que vous souhaitez
utiliser pour contréler le Pan ou Tilt de la grille. Les options répertoriées ici
dépendent de la manette connectée. Normalement, il est préférable d'utiliser le
mouvement X pour le Pan et le mouvement Y pour le Tilt

Bouton pour activer la fonction : Un bouton de manette qui doit étre maintenu

enfoncé pour activer la commande peut étre sélectionné au besoin
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Bouton de direction pour activer la fonction : Si le joystick a un bouton de direction,

celui-ci peut étre choisi pour activer la commande

Valeurs : Si un bouton de direction est choisi pour activer le contréle, choisissez
quelle direction le bouton doit suivre

Consaole setup

Button to-a

Directien butt

vate function

e function

& &

Button to activate function

C) C - a“groupindex
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Remarque : les ports matériels nécessitent une licence SUT pour fonctionner sur de

nombreuses interfaces DMX. Pour vérifier votre licence, ouvrez ['outil HardwareManager,

connectez votre interface et vérifiez l'écran SUT. Si vous voyez la ligne "canaux DMX :

Déclencheur de port : Activé", votre interface a déja la licence. Si ce n'est pas le cas, vous

pouvez acheter une licence pour une somme modique auprés de store.dmxsoft.com. Les

licences SUT ne sont pas requises pour les contréleurs DMX montés au mur.

Connection  Firmware

Diagnostic 7

SIUDHOA
SUMLITE-EC

Information

<

Sut

,

Firmware

)

StandAlone
P

@ Hardware Manager: Jul 30 2019 1,10,0-25217 SVMN:40797M XHL:1.1003-25211-SWN:40797-(Jul 30 2015) — O

SUT:

Offline remaining uses: 47.28 [ 47.28 Days {1134:39 hour)

Licences:

Daslight DVC1: DVC 1 FULL / Windaws / For Life
Dashight DVC3: DVC3 FULL [ Windows f For Life
Daslight DVC4: Daslight 4 FULL / Windows [ For Life
Daslight DVIC4: Daslight 4 FULL / MacOS [ For Life
Easy Stand Alone 1: ESA FULL / Windaows / For Life
ESA 2: ESAZ FULL [ Windows [ For Life

ESA 2: ESAZ FULL fMacOSs / For Life

DMX channels: Rdm: Activated

DMX channels: Stand Alone Channels 1024

DMX channels: OffLine Authorized Time: 4084750
DMX channels: Live mode Channels: 1024

DMX channels: Port Trigger: Activated

DMX channels: Dmx In: Activated

Light Rider: Light Rider FULL /iS5 [ For Life

Light Rider: Light Rider FULL / Android [ For Life
Lumidesk: Lumidesk Express [ Windows | For Life
Lumidesk: Lumidesk FULL / Windows [ For Life

Arcolis Android: ARCOLIS FULL / Andreid / For Life e

RDM Manager: ALL DAS - FULL / Windows / For Life W

Il s’agit d’un connecteur de type HE10. Vous pouvez connecter un clavier a 8 boutons a

cette prise. Cela fonctionne en pontant chacun des 8 contacts de déclenchement avec la

Terre ou Masse.
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Vous pouvez connecter jusqu'a 255 boutons en combinant les 8 ports en binaire. Par

exemple, si les ports 1, 2 et 3 sont connectés a la broche de masse, cela déclenchera

l'adresse 7.

Une solution pour combiner les ports serait d'utiliser une diode entre les switchs et les

ports du boitier. Vous pouvez utiliser une diode générique de type 1n4148.

* 4‘ 1 *“' Petl  Pon2 Pen3 | Pond PonS Ponb  Penl | Pond
; i 2 4 8 16 32 | 64 128

Address 1 onN

Address 2 oN
Addiess 3 onN oN
| Address 4 ON
4
Addeess 154 ON on oN on ] on o
Addiess 255 | ON o N oN ON oM o oM

Une fois que les connexions de port ont été établies. Ils peuvent étre affectés au

déclenchement d'une scéne dans l'onglet Déclencheur des paramétres de scéne. Si vous

adressez les ports en binaire, veillez a sélectionner Adresse 8 par exemple, au lieu de Port

8.

Vous pouvez également configurer un déclencheur de port a partir des boutons précédents
/ suivants montés sur l'interface.

General

a General

Trigger

e

.

¥ Multimedia

Button Settings... " Color Switch "

Trigger key

Trigger key

Link to keyboard

Flash mode

Input ports

Input ports 3 Box1 PORT1 Ports infos

Flash mode

Invert flash mode on mouse click
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Midi Time Code (MTC)

710N

MIDI Time Code (MTC) est un type de message MIDI créé a des fins de synchronisation. Vous

pouvez utiliser Midi Time Code pour synchroniser un cycle avec un périphérique externe tel

gu'un lecteur de CD, un logiciel vidéo et audio tiers ou un générateur SMPTE.

Pour utiliser le code horaire MIDI, vous devez d'abord vous assurer que vous avez une

interface MIDI connectée a votre ordinateur.

Accédez aux parametres généraux et sélectionnez l'onglet de configuration MIDI.

Sélectionnez le périphérique a partir duquel vous souhaitez recevoir le Time Code ou a

partir duquel envoyer le Time Code. Dans l'exemple ci-dessous, nous avons sélectionné

un port midi virtuel (fourni par un logiciel tiers) comme entrée. Les ports midi virtuels

permettent de transférer facilement des données midi entre des logiciels exécutés sur

le méme ordinateur.

%

Hardware

Output

hardware

MIDI setup

Video

&
[
L

Button design

Mouse action

n

hortcuts

Protections

D¢ B ¢

Controller settings

Show MIDI data

MIDI setup

l MIDI TIME CODE IN
MIDI device

[v]LoopBe Internal MIDI

| Cancel

Une fois que votre appareil MIDI Time Code est connecté, sélectionnez le bouton IN

pour commencer a recevoir le signal Time Code. Pour envoyer le Time Code a un autre

périphérique pendant la lecture du cycle, sélectionnez le bouton OUT.
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07s80 End time 0

@ PositionCircle phasing
l Color Blue111

l’a DimmerChaser

'f_) Iris IrisPulsOp

Remarque : lorsque le bouton Midi In est activé dans la fenétre Cycle, le fait d'appuyer sur
play n'entraine pas le démarrage de la lecture. La fenétre de cycle est a 'écoute des données
MTC et ne commencera la lecture que lorsque celle-ci sera recue par le périphérique MIDI

sélectionné.

Audio

Analyse Audio

Pour pouvoir déclencher une scene avec du son, vous devez d'abord sélectionner le mode
de détection son vers lumiére (Sound To Light). Cliquez sur Affichage > Autres fenétres >

Démarrer le BPM audio. La fenétre Sound To Light s'ouvre.

Sound to light
1 BPM |

Manual BPM

Tap BPM

® Audio analysis

—
) BPM /2

BPM by Midi Clock BPM /4

VirtualDJ synchro
Music pulse

BPM reset |

La fenétre présente 5 options :

e Manuel: Choisissez un BPM manuel (battements par minute) dans la zone de liste
déroulante

e TAP BPM: Appuyez sur le bouton en rythme 4 fois d’affilé pour reconnaitre le BPM

e Analyse audio : calcule un BPM a partir d'un signal audio entrant

e BPM by Midi Clock : Détecte un signal Time Code envoyé par le logiciel DJ haut de
gamme et les mélangeurs DJ. Notez que vous devez d'abord sélectionner un

périphérique midi dans les paramétres du contréleur
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e Virtual DJ synchro : utilisé le logiciel Virtual DJ comme systéme de synchronisation
personnalisé

Le BPM MIDI est la méthode la plus précise car le BPM est analysé par le périphérique
audio avant sa lecture.

Analyse Audio

L'option d'analyse audio permet le calcul en temps réel des bpm (tempo) et des impulsions
audio.

Pour sélectionner 'entrée audio correcte, sélectionnez l'onglet Bargraph dans la fenétre
Sound to Light (Son vers lumiére). En bas de la fenétre Bargraph, vous verrez une liste
déroulante qui affiche vos périphériques d'entrée audio dans Windows. Vous pouvez

également les afficher dans la fenétre Son de Windows sous l'onglet Enregistrement.

3 Sound X

Playback Recording Sounds Communications

Select a recording device below to modify its settings:

Headset

('\x' MBoM, ‘f-‘:‘:'w' Free AG Audio

Headset

Mic 1
3\ ®) Current

Line 1
”;Q Defautt Device
S/PDIF 1
') Currently unavailal

Cancel Apply

Note : Pour lire de l'audio en utilisant un logiciel sur le méme ordinateur, c'est un peu plus
compliqué. Vous devrez peut-étre installer un logiciel de cable audio virtuel. Configurez
votre logiciel audio pour qu'il passe dans le cable audio virtuel. Pour écouter l'audio en
méme temps, vous devrez peut-étre utiliser le logiciel de cdble audio virtuel pour le

répéter sur un périphérigue de sortie tel qu'un casque ou des haut-parleurs.

1 Bargraph

Line 1 (Virtual Audio Cable)
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Les séquences EasyTime et EasyStep peuvent étre déclenchées par l'audio en utilisant le
tempo musical ou la synchronisation d'impulsions. La sélection de la synchronisation de
tempo calcule le temps moyen (BPM audio), tandis que l'impulsion passe sur chaque
temps détecté. Ci-dessous, vous pouvez voir comment activer la synchronisation audio

avec Easy Step et EasyTime.

EasyStep avec audio

Cliquez sur 1 pour activer la synchronisation du tempo audio. Vous avez également la
possibilité de faire un fondu entre les étapes ou ...

Cliquez sur 2 pour activer la synchronisation des impulsions audio.

# Eangc
> | &) O[]
T 2 +ppm O

Fade Time Hold Time

00m00s00 00m01s00

00m00s00 00m01s00
00mO0s00 00m01s00
00m00s00 00m01s00
00mO0s00 00mO1s00
00m00s00 00m01s00
0O0mO0s00 00m01s00

EasyTime avec audio

Cliquez sur 1 pour activer la synchronisation du tempo audio ou sur 2 pour activer la
synchronisation des impulsions audio

gto ETE EasyTime

Effects [}

0
e | Com > ing and Pan/Tilt
S ean L
nno Pocket Bean Fixed level (i=1) Fixed level (i=1)
a ys ted beams e
Inno P“f-*: Bean [j‘: % e EekR Fixed level (i=2) Fixed level {i=2)
: | —_—
: )

Fixed level {i=3) Fixed level {i=3)

Enable music pulse synchronisation

Audio filter
#1 : Master
#21low
#3 : Mid

#4 : High
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Notez que les valeurs de la TimeLine changent en notes de musique. Ceux-ci peuvent étre
glissés pour changer la synchronisation, et ainsi définir des points cue correspondant a
Uimpulsion. Dans Options, vous pouvez également définir le filtre audio pour la
synchronisation d'impulsions sur Maitre, Bas, Milieu ou Haut pour déterminer la partie de la
fréquence audio que la détection d'impulsions analysera. Le filtre audio n'a aucun effet sur

le calcul du bpm du tempo audio.

Détection De Bargraphe

Le Bargraph vous permet de filtrer une bande audio et de la lier a une timeline EasyTime.
Cela vous permet de créer de nombreux effets intéressants en fonction du niveau audio

dans une bande de fréquences désignée. Pour configurer ceci :

e Cliquez sur l'onglet Bargraphe

e Définissez les paramétres Gain (niveau de signal), Temps d'attaque (temps
nécessaire pour répondre a un niveau audio croissant) et Temps de libération
(temps nécessaire pour répondre a un niveau audio décroissant), fréquence et
largeur

e Ajouter, supprimer et renommer des bandes de fréquences en cliquant sur la

petite fleche blanche en haut de la bande

Pour affecter une bande Bargraph a une chronologie EasyTime, cochez la case minuterie
pour basculer entre le mode Temps et Bargraph et cliquez avec le bouton droit de la

souris sur la case pour choisir la bande de fréquences a laquelle la chronologie doit

répondre.
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Autres caractéristiques

Privileges D'Acces

Diverses parties du logiciel peuvent étre verrouillées et protégées par mot de passe. Les
privileges d'acces peuvent étre définis dans l'onglet Protections des paramétres du

contréleur. Cliquez ici (1) pour définir un nouveau mot de passe.

Protections

Name

L/, Password

Ask for password if a function is locked

¥

Locking show affect all the locked page
Output [#] Lock software preferences
hardware [#] Lock open/save show
MIDI setup [} Lock create new page
Lock print

[#| Lock closure of docked windows

&
[
l

[#] Lock movement of docked Windows
[+l Lock palette editor

[#] Lock stand alone editor

m
s
[a
0
2
o
D
W
L]
S

[#| Lock EasyView
) [#] Lock Sound to Light
Mouse action =

[=IConsole

Shortcuts

D¢ B i

Cancel

Cliquez sur la touche de verrouillage (cadenas) pour verrouiller les fonctions sélectionnées.
Notez qu'une icone de verrouillage apparait en regard de chaque fonction verrouillée. Pour
verrouiller ou déverrouiller 'affichage, sélectionnez Contréleur > Protections dans le menu,

puis entrez le mot de passe, si vous y étes invité.

Controller | Page Button View Language

@ Open/Save show ’ g pYed

d ‘a' Controller settings

Controller settings
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Mot de passe oublié ?

Le mot de passe est stocké dans le fichier Global Show XML. Vous pouvez le localiser en
naviguant jusqu'au dossier Datalight dans le répertoire racine du logiciel, en sélectionnant

votre dossier show et en ouvrant le fichier Global XML.

Favoris

Un favori est comme une macro. Il vous permet d'enregistrer et de rappeler un état de
logiciel. La vue des favoris peut étre ouverte ici (1) et un nouveau favori peut étre créé ici

(2).

’ =2 &, ih i x< *
:| Pages | Fixtures | Cycle DMXlevel Console Fade |Favorites] Ot

1

Q | Live |
1.,"&5!3
2

Vous pouvez modifier les Favoris en sélectionnant l'onglet Modifier. Les favoris sont
organisés par page. Dans l'exemple ci-dessous, le Preset de couleur rouge (1) peut étre
supprimé du favori en sélectionnant le bouton X. Pour mettre a jour 'état d'une page
particuliere, sélectionnez les boutons que vous souhaitez inclure dans le favori, puis
sélectionnez Mettre a jour les états des boutons enregistrés (2).
* -
| Edie

+ 408
E] Favorites
‘ El General
Shortcuts Not used
Send windows positioning data =2
General data
[l Pages
#r _MASTER [Update the saved button states|[Update valu
8% MOVING HEAD 2 [CxE e saved bution stated Update value|
Reset all buttons state
[E] Send page dimmer
L Dimmer value

[ Send page speed

L Speed value

FSCEINIT

. VDimmer Dimmer

Coler mixing all

=@ PositionCircle

m&# Iris IrisLinear

= @ Dimmer Intensity

@@ shutter Shutter open [Upe ,
Color s_red_301 [Update valu
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Les Favoris peuvent également stocker les positions des fenétres, cela peut étre fait en
sélectionnant "Mettre a jour la valeur" sur le paramétre "Envoyer le positionnement

Windows".

= Favorites
E General
Shortcuts
Send windows positioning data
E General data [Update value|

B Send general dimmer

L Dimmer value
[ Send general iris
L rris value
[ Send general zoom
L Zoom value
Pages [New Page]

Multimédia

Le logiciel est capable de lire des fichiers audio et vidéo (s'ils sont codés correctement).
Pour insérer un fichier audio ou vidéo, sélectionnez un bouton, ouvrez les paramétres du
bouton et sélectionnez l'onglet Vidéo.

e Insérez le fichier multimédiaici (1)

e Ici (2), nous pouvons tester notre vidéo, et ajuster les marqueurs de début et de fin

e Basculez entre la vidéo et le sonici (3), et bouclez votre vidéo ici

e Faites défilez ici (4) pour effectuer un zoom avant/arriére sur la chronologie

Button Settings...

G | i i
enera Multimedia

General -
Ty C:\videos\Colorful Ferris Wheel in Motion.mp4
a Media file phibtal b P

[¥ Stop when other multimedia starts

Trigger

Multimedia

4

&

[-}‘m;‘SsG O0m30s0

0892 77 4 B BN i j 3
|

Start time : 08536 = Length : 31s85

End time : 24528
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Si vous souhaitez sortir la vidéo sur un moniteur secondaire (1), vous pouvez le configurer
dans les parameétres du contréleur sur 'écran vidéo. Vous pouvez également régler la
lecture de la vidéo en plein écran (2) et modifier le moteur vidéo (3). Vous devrez peut-

étre redémarrer le logiciel avant que certains de ces parametres ne soient appliqués.

Controller settings

General

General

%

M Close multimedia when rendering has finished
2 Full screen

Always show the video window

Output
hardware =, e 1 |Secondary (1920x1080)

MIDI setup

Hardware

"ESC" switch full screen mode

[#] Never display the mouse cursor on the playback

=
I
o

(=D

window

Direct Show 3
Button design @ VLC

Microsoft Media Foundation

Protections

[
%
)
8

Cancel

Editeur Autonome

Vous pouvez enregistrer des scenes et des switchs dans la mémoire autonome de votre
interface afin qu'ils puissent étre lus sans ordinateur. Il est conseillé de sauvegarder
certaines de vos scénes dans l'interface en cas de panne de l'ordinateur. L'éditeur

autonome est accessible ici.

Important : Cette fonctionnalité ne fonctionnera qu'avec les interfaces qui ont une carte
SD amovible pour le stockage. Pour les interfaces avec mémoire flash interne, vous

devrez utiliser le logiciel Easy Stand Alone.
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]
w - |
avorites | Other windows |
| L

' &® Palette

StandAlone e

8] Easy View (3D)
’L‘ Auto start
) start Audio BPM

|
15560 ’ Close...
|

‘ v | Auto start

La mémoire de plusieurs interfaces peut étre écrite simultanément, cliquez ici (1) pour

ajouter une interface.

Stand alone editor

¢ o0 B B

Edit Delete Stick DE3 | Stick DE3

1

Certaines interfaces ont des zones dans lesquelles les scénes peuvent étre chargées. De
nouvelles zones peuvent étre créées ici (1). Les pages peuvent étre assignées a une zone

en cliquantici (2). De nouvelles scenes autonomes peuvent étre créées ici (3).

[=]_MASTER
L *“MASTER x| =] MOVING HEAD
[=]Front Stage Color Blue111
i EMOVING HEAD Dimmer DimOpen
O Shutter Shutter open
.Dimmer Intensity
8 X-Y MOVING HEAD 1
[=]Front
L= MOVING HEAD
]”'fp.-ism 1Half
G Shutter Shutter open
$ Gobo 2 Aflobet

“
8
(%]
(%]
(%]
2
(%]
4
(%]
8
(%]
(%]
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Création d'une scéne autonome

Une scéne autonome peut contenir une combinaison de boutons SCENE et
COMMUTATION. Cliguez ici (1) pour insérer un nouveau bouton. Faites glisser la scéne
du panneau scénes vers 'un des 99 espaces de scene. Assurez-vous que la bonne zone

est sélectionnée.

+
[=]|Scene

LI=IMOVING HEAD

F DimmerFash All

Color EffectsRainbow

O Shutter Shutter open

Une fois que votre scéne autonome a été déplacée sur l'interface, d'autres réglages de
scene tels que le bouclage et le déclenchement de port peuvent étre modifiés en

sélectionnant ici (1).

1 Number of loop(s) Scene

Loops Always loop

1
@ B} Always loop

Page A

Go to next Naone

Port None

Fade scene 000m 00s 00 5151+

Cancel

Certaines interfaces ont une horloge interne et un calendrier de sorte que les scénes
peuvent étre déclenchées par la date et l'heure. Les déclencheurs de date et d'heure
peuvent étre attribués dans l'onglet calendrier (1). Sélectionnez la date (2) et la scéne a
partir de la gauche (3) et faites-la glisser vers le calendrier. Le minutage peut étre modifié

en double-cliquant sur une scéne du calendrier.
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E 13 Tues

[=|Scene
[=]Calendar
L 13/88n00

[=]_MASTER [+ %)

| semEncrance (x| sil| | Scene''MASTER); 0,105

900

10%

(5 b

Remarque : les déclencheurs temporels créés dans les parametres de bouton ne sont pas
appliqués en mode autonome. Une fois que les scénes autonomes ont été créées et

attribuées, la mémoire peut étre écrite ici (1).

Write the interface's memory| Write the show on computer
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Autres outils

EasyView 2

Pour démarrer Uoutil de visualisation 3D, sélectionnez "Easy View (3D)".

@® Palette

StandAlone editor

u Auto start

‘) start Audio BPM

Close...

La fenétre peut apparaitre au-dessus de toutes les autres fenétres, pour désactiver

cette fonctionnalité, sélectionnez afficher et cliquez ici.

Lors de l'ouverture de Easy View 2 a partir du logiciel, il vous sera demandé si vous

souhaitez importer vos Projecteurs. Si vous répondez « oui », vous les importerez dans

l'environnement 3D.

=

Pour organiser vos installations et importer d'autres objets, sélectionnez Vue de

génération. Pour éviter de perdre votre travail, veillez a enregistrer votre scéne Easy

View 2 en utilisant Fichier > Enregistrer sous.
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Les Projecteurs dans Uoutil de visualisation 3D communiqueront automatiquement avec

vos Projecteurs dans le logiciel.

1E| EI Fa EI

Editeur De Console / Console Editor

Avec l'éditeur de console, vous pouvez créer un écran virtuel & controler via un écran
tactile ou un appareil iPhone/iPad/Android a l'aide de 'application EasyRemote. Vous
pouvez également utiliser 'éditeur de console pour créer une représentation graphique de
votre contréleur MIDI ou DMX avec des faders, des potentiometres et des boutons
mobiles. Ceux-ci peuvent alors étre liés a presque toutes les fonctionnalités logicielles.
Consultez la rubrique Console pour plus d'informations sur le chargement et le mapping
d'une console prédéfinie. L'éditeur de console peut étre ouvert a partir du menu Fenétres

externes.

Palette
StandAlone editor
Easy View (3D)
Auto start

start Audio BPM
Close...

Auto start

ScanlLibrary

. Console editor

Organize windows in tabs

Pour ajouter un composant, sélectionnez-le dans le ruban et cliquez sur

L’emplacement souhaité sur la console. Une liste des composants disponibles s'affiche.
Cliguez sur Par défaut pour insérer un composant sans enveloppe. Les composants par
défaut sont les meilleurs pour les consoles EasyRemote car la représentation graphique du
composant est stockée dans l'application smartphone/tablette, par conséquent les temps

de chargement sont beaucoup plus rapides.

Les composants peuvent étre déplacés en les faisant glisser, assurez-vous que l'option de
verrouillage est désactivée dans le coin supérieur droit du ruban. Pour redimensionner un

objet, faites glisser l'un des 8 carrés. Si vous maintenez la touche Alt enfoncée, la taille de
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la zone du composant est modifiée tout en conservant la taille de l'image du composant.

Chaque zone de composant peut contenir une image et du texte.

Les propriétés du composant sélectionné apparaissent a droite. Ceux-ci comprennent :
e Position

Taille
Groupe : Les composants peuvent étre ajoutés a un groupe (ou une banque). Un
objet « Groupe de boutons » peut alors étre affecté au groupe. Cela permet de
mapper différents contréles au composant en fonction du bouton de groupe
sélectionné.

e Zone Draw : vous pouvez définir ici la taille de l'image, la conception de

contrdle utilisée (fichier .ccd), ainsi que la position et l'alignement de l'image
dans la zone.

e Propriétés texte : Chaque zone peut contenir une image et du texte, ol vous pouvez
définir le texte, la couleur, la police et l'alignement par défaut dans la zone.

e Bouton : Le comportement du bouton par défaut peut étre défini ici, comme 'Flash
mode' (le bouton est relaché lorsque vous le relachez avec la souris) et les
informations de vitesse MIDI.

e Données : C'est la que les mapping MIDI et DMX sont faits. Pour les utilisateurs
d'iPhone/iPad/Android, les mapping EasyRemote sont effectués

automatiquement.

EEb | New Open.. Save Saveas.. | ¥ Console Editor - 10 buttons, color, Pan Tilt.csI2 - [m} X

Control design

hEg-0 - tv@OUEETO© M

;Seled Image Text Button Horizontal Vertical Rotary Wheel Color Pan Groupof </- Delete Copy Paste Zoom Zoom
| slider slider slider Tiit  buttons button ‘ Out In

10 buttons, color, Pan Tilt.csl2 4bx Properties

B Contral pos
Lock False
Location X 20
Location Y 240
Width 80
Height 40
Group Undefined

B Zone draw
Draw
Color I 128;128; 128
Width 80
Height 40
Location X 0

F E A - Horizontal position 2-Center
L J = Vertical position 2-Center

B Text properties

@ @ @ s -

Color I 30; 80; 80
Font size 16
Draw frame False
Text
B Button
Flash mode False
Ignore midi velocity 0 False
Velocity sent when control | Not used
Channel sent when control_Not used
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Conception de composant personnalisée

Nous vous recommandons d'utiliser les conceptions de composants « par défaut » lorsque
cela est possible, car elles sont facilement redimensionnables, colorées et envoyées sur le
réseau vers un smartphone ou une tablette. Cependant, dans certaines circonstances, il
est utile de concevoir une représentation personnalisée pour un bouton, un fader ou un
potentiometre. Le concepteur CCD peut étre utilisé pour construire des composants

personnalisés. Pour créer un composant personnalisé :

1. Cliquez sur l'onglet 'Conception du contréle'
2. Cliguez sur le bouton 'Nouveau' dans la barre du ruban ou sur le bouton 'Modifier'

pour éditer un fichier CCD existant

3. Chaque fichier CCD peut contenir 1 de chaque composant. Le type de
composant peut étre sélectionné dans la barre du ruban

4. La conception du composant apparait en haut et un apercu du composant apparait
en bas

5. Les propriétés peuvent étre ajustées a droite telles que l'image, la position du

curseur, l'image du curseur, l'angle du potentiométre...

'q{ﬁ-’ s CCD Designer : APC40bisVert.ccd - O X

Q Q|

Text |Button|Horizontal Vertical Rotary Wheel Group of| =/-

¢ Zoom | Zoom |
slider slider slider buttons button

Out In |

= Button
Image On APC40Button2vert.png
Image Off APC40Button20ff.png
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Une fois la console enregistrée, elle apparait dans la liste de sélection de la console.

Consultez la rubrigue « Console (MIDI, DMX, EasyRemote) » pour plus d'informations sur

le mapping d'une console et l'attribution de commandes logicielles.

Gl

T
! Conscle » [

Editeur

_Generic
Akai
AXIOM 25
Behringer

Behringer XTouch_compact

EasyRemote

Korg
M-Audio
Midicon
Novation

S

10 buttons, coler, Pan Tilt
12 Channel DMX txt

12 Channel DMX

24 Channel DMX txt

24 Channel DMX

32 Channel DMX txt

32 Channel DMX

48 Channel DMX txt

48 Channel DMX

* [ —

Scan Library vous permet de créer votre propre profil de Projecteur a utiliser avec le

logiciel. Avant de créer votre propre profil, vérifiez qu'il n'a pas déja été créé par un

autre utilisateur, consultez les forums SSL en vous connectant a votre compte sur

https://store.nicolaudie.com/fr/fr/ssl

Si vous modifiez une installation déja utilisée par le logiciel, vous devez redémarrer le

logiciel avant que vos modifications ne prennent effet.

Si vous souhaitez régénérer les boutons pré-programmés apres avoir modifié un profil,

vous devrez refaire le patch les projecteurs. La fenétre de chemin est accessible a partir

de la boite de dialogue des parametres de page.

+ Untitled  MOVING MEAD
1 o ||| e
1 Head Ow LED

i Channels

am sagle

35°

Fanangle  Titangle  Pon speed

T speed

540° 300° 01"00 01"00

a+ '8

CPONWIHOD . it .
500000 T % 1 S D
QeAarN@SRS ., =
o @ 90 ? ¥ 5 Cyan
& Presets : Dimmer v 6 Magenta =)
] lalalalala) v 7 Yellow
" v 8 Inis (2]
= * 9 zoom %
: ¥ 10 Dimmer »*
: ¥ 11 Color o
. ¥ 12 Gobo N
g * 13 RotGobo @
L ¥ 14 Shotter ®
: ¥ 15 Gobo 2
* 16 RotGobo 2 ©
? ¥ 17 prism A
¥ 18 Prism rotation 'y
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Annexe

Structure d’'un Show

Voici le schéma d'une structure de show. Notez que chaque bouton est sauvegardé dans

un fichier indépendant. Par conséquent, il vous suffit uniquement d’enregistrer vos

modifications dans l'éditeur de boutons, tout le reste est enregistré automatiquement.

Cela facilite également la copie de vos pages et de fichiers de boutons entre différents

shows.

Cliquez sur le bouton enregistrer dans la boite de dialogue ouvrir/enregistrer l'affichage

pour compresser tous ces fichiers en un seul fichier d'affichage, ce qui vous permet de

créer facilement une sauvegarde ou d'utiliser 'affichage sur un autre ordinateur.

Contréleurs MIDI prémappés

Elation MidiCon Pro

Section Gauche

F FF e e 3

Les faders et les boutons a gauche sont utilisés pour contrdler les pages (1). Chacune des

8 colonnes représente une page. 8 bancs de pages peuvent étre sélectionnés en utilisant
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les fleches haut/bas donnant la possibilité de contréler jusqu'a 64 pages. Il peut étre

étendu a 128 si nécessaire en mappant les 8 pages de rechange restantes.

Chaque colonne est mise en correspondance avec les éléments suivants :
-Fleche droite : Sélectionnez le bouton suivant dans la page (2)

-Fleche gauche : Sélectionnez le bouton précédent dans la page (3)
-Numéro : Sélectionnez la page (4)

-Fader : dimmer de page (5)

Section Centrale

-Master fader : contréle le dimmer master de l'ensemble du show (1)

-BO : Ouvre et ferme les faisceaux de tous les Projecteurs de l'ensemble du spectacle (2)
-Matrice de boutons 4x4 : Sélectionnez un type de compression/effet. Utilisez les fleches
pour parcourir les compressions de la page sélectionnée. Le bouton « Autre » en bas a
droite vous permet de sélectionner des boutons qui ne sont inclus dans aucun type de
compression/effet

Matrice de boutons -5x4 : Actuellement inutilisée a l'exception de la touche 'Entrée' qui
est utilisée pour lire le bouton sélectionné. Ceux-ci peuvent étre mappés a des
scenes/switchs favoris. (3)

Matrice de boutons -5x2 : Ils sont mappés a des fonctions logicielles. Modifier un bouton,
fermer 'éditeur de boutons, créer une scéne, créer un switch, créer un cycle, enregistrer un
cycle, enregistrer un montage en direct, effacer un montage en direct, appuyer sur le BPM,
synchroniser le BPM (4)

Section Droite

Cette zone est utilisée pour choisir des installations, des scénes, des switchs et des cycles
sur la page sélectionnée. 4 banques de 32 boutons sont disponibles. La banque peut étre
changé en utilisant les fleches haut/bas donnant accés a 128
boutons/Projecteurs/groupes. Cette valeur peut étre étendue a 512 en mappant les 12
pages de rechange restantes. La fonction des 32 boutons dépend du bouton de mode
sélectionné a gauche :

-Fixt : Sélectionne les Projecteurs

-Grp : Sélectionne des groupes

-Sel : sélectionne les boutons

-Btn : Lit les boutons

Section De Roue d’Encodage

Les roues modifient la vitesse, la phase, la taille et le dimmer du bouton sélectionné.
Appuyer sur les roues reprendra la valeur par défaut. Si un type d'effet de mélange de
couleurs est sélectionné, les roues controleront Rouge/Cyan, Vert/Magenta, Bleu/Jaune,

Dimmer. Si un type d'effet Pan/Tilt est sélectionné, les roues contrélent Pan, Tilt, Pan 16
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bits, Tilt 16 bits. Les 2 fleches peuvent étre utilisées pour passer d'une scéne sélectionnée

a l'autre dans le type de compression/effet sélectionné.

MipiconN

ELaTiON.

G MO ROl 2 N |

Section gauche (sauf les boutons S)

-Master fader : contrble le maitre gradateur de l'ensemble du show (1)

-BO : Ouvre et ferme les faisceaux de tous les Projecteurs de l'ensemble du show (2)
-Matrice de boutons 4x4 : Sélectionnez un type de compression/effet. Utilisez les fléches
pour parcourir les compressions de la page sélectionnée. Le bouton ' ?' en bas a droite vous
permet de sélectionner des boutons qui ne sont inclus dans aucun type de compression/effet
(3)

-Matrice de boutons -5x4 : Actuellement inutilisée a 'exception de la touche 'Entrée’

qui est utilisée pour lire le bouton sélectionné. Ceux-ci peuvent étre mappés a des
scenes/switchs favoris.

-Matrice de boutons -5x2 : Ils sont mappés a des fonctions logicielles. Modifier un bouton,
fermer 'éditeur de boutons, créer une scéne, créer un switch, créer un cycle, enregistrer un
cycle, enregistrer un montage en direct, effacer un montage en direct, appuyer sur le BPM,

synchroniser le BPM

Section Centrale

-Master fader : contréle le dimmer général de l'ensemble du show

-BO : Ouvre et ferme les faisceaux de tous les Projecteurs de l'ensemble du Show

Section Droite

Cette zone est utilisée pour choisir des projecteurs, des scénes, des switchs et des cycles
sur la page sélectionnée. 1 Banque de 32 boutons est disponible donnant accés a 32
boutons/Projecteurs/groupes, elle est extensible a 512 en mappant les 15 pages de
rechange restantes. La fonction des 32 boutons dépend du mode sélectionné. Le mode
peut étre changé a 'aide des boutons S 1-6.
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-S1 Fixt : Sélectionne les Projecteurs

-S2 Grp : Sélectionne des groupes

-S3 Sel : sélectionne les boutons

-S4 Btn : Lit les boutons

-S5 Rec: Enregistrer un montage en direct
-56 Effacer : Effacer une modification en direct

-Les boutons de 8 lettres (A-H) sont utilisés pour sélectionner un type d'effet/de
compression.

Section De Roue d’Encodage

Les roues modifient la vitesse, la phase, la taille et le dimmer du bouton sélectionné.
Appuyer sur les roues reprendra la valeur par défaut. Si un type d'effet de mélange de
couleurs est sélectionné, les roues contréleront Rouge/Cyan, Vert/Magenta, Bleu/Jaune. Si
un type d'effet Pan/Tilt est sélectionné, les roues contrélent Pan, Tilt, Pan 16 bits, Tilt 16
bits.

EvaTioN:

a8

Elation MidiCon

Section gauche (1)

Les faders et les boutons a gauche sont utilisés pour contrdler les pages. Chacune des 8
colonnes représente une page. 8 banques de pages peuvent étre sélectionnés en utilisant
les fleches haut/bas donnant la possibilité de contréler jusqu'a 64 pages. Il peut étre

étendu a 128 si nécessaire en mappant les 8 pages de rechange restantes.
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Chaque colonne est mise en correspondance avec les éléments suivants :
-Fleche droite : Sélectionnez le bouton suivant dans la page

-Fleche gauche : sélectionnez le bouton précédent dans la page
-Numéro : Sélectionnez la page

-Fader : Dimmer de page

Section centrale (2)

-Master fader : contréle le gradateur maitre de 'ensemble du show

-BO : Ouvre et ferme les faisceaux de tous les Projecteurs de l'ensemble du show

Section droite (3)

Cette zone est utilisée pour choisir des projecteurs, des scenes, des switchs et des cycles
sur la page sélectionnée. 4 banques de 32 boutons sont disponibles. La banque peut étre
changée en utilisant les fleches haut/bas donnant acces a 128 boutons / Projecteurs /
groupes. Cette valeur peut étre étendue a 512 en mappant les 12 pages de rechange
restantes. La fonction des 32 boutons dépend du mode sélectionné. Le mode peut étre
changé en utilisant les boutons S 1-4.

-S1 Fixt : Sélectionne les Projecteurs

-S2 Grp : Sélectionne des groupes

-S3 Sel : sélectionne les boutons

-S4 Btn : Lit les boutons

-S5 Rec: Enregistrer une timeline en direct

-S6 Effacer : Effacer une modification en direct

-Les 10 boutons tactiles sont utilisés pour sélectionner un type d'effet/compression

Section de roue d’encodage (4)

Les roues changent le dimmer, la vitesse et la phase du bouton sélectionné. Appuyer sur
les roues reprendra la valeur par défaut. Si un type d'effet de mélange de couleurs est
sélectionné, les roues contréleront Rouge/Cyan, Vert/Magenta, Bleu/Jaune. Si un type

d'effet Pan /Tilt est sélectionné, les roues contrélent Pan, Tilt, Pan 16 bits.

Matrix Mode

i " 3

mope




Behringer BCF2000

Le mapping par défaut du Behringer BCF2000 comporte 3 modes qui peuvent étre
sélectionnés a l'aide des boutons en bas a droite de la console. (1) Page : utilisée pour
sélectionner et contréler les pages

Bouton : utilisé pour sélectionner et controler les boutons

Fixture : utilisé pour faire des modifications en direct. Une modification en direct

vous permet de lire une scene ou de basculer sur une sélection de Projecteurs par

opposition a tous les Projecteurs d'une page

Mode Page

En mode page, chacune des 8 colonnes contréle une page dans le show.

-Le potentiometre du codeur est utilisé pour sélectionner un bouton dans une page.
Appuyez sur l'encodeur pour lire la sélection

-La rangée supérieure des boutons marqués "Play" sont utilisés pour sélectionner une page

-La rangée inférieure des boutons est assignable par ['utilisateur, et peut étre mappé a la

plupart des fonctions du logiciel

Mode Bouton

En mode bouton, chacune des 8 colonnes est affectée a un type d'effet. Les types d'effets
sont écrits en haut de la console.

-Le potentiométre de l'encodeur est utilisé pour sélectionner un bouton dans le type
d'effet. Appuyez sur 'encodeur pour lire le bouton sélectionné

-La rangée supérieure des boutons marqués 'Play' sont utilisés pour lire le bouton
sélectionné -La rangée inférieure des boutons est assignable par ['utilisateur comme avec

le mode page

Mode Projecteurs

Le mode Projecteur est utilisé pour créer des modifications en direct. Cela vous permet de
jouer une scene/basculer sur une sélection de l'appareil. Pour créer une timeline en direct :
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-Appuyez sur le bouton du mode de projecteur

-Utilisez les 2 rangées de 8 boutons pour sélectionner jusqu'a 16 projecteurs

- Passez en mode bouton et sélectionnez et jouez une scéne/switch

- Une nouvelle édition en direct sera répertoriée dans le coin inférieur droit de la

fenétre de projecteur. Pour effacer toutes les modifications en direct, appuyez sur le

bouton « Clear » en bas a droite des groupes Encoder de la console

Par défaut, les 8 touches d'encodage sont utilisées pour sélectionner les boutons. Les
encodeurs peuvent également étre utilisés pour contréler la vitesse, la phase et la taille de
la sceéne/switch sélectionnée en appuyant sur les 4 boutons du groupe d'encodeurs en

haut a droite de la console
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sthlite

Pour plus d’'informations sur le logiciel Sunlite Suite 3
ou sur les interfaces, nous vous invitons a visiter notre

site internet :

Et pour toutes Questions ca se passe ici :

Merci pour votre achat et ENJOY IT !!
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